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内容概要

《计算机科学与技术(服务外包)国家级特色专业系列规划教材:ASP.NET程序设计与项目实训教程》既
有理论介绍又有实战演练，通过《计算机科学与技术(服务外包)国家级特色专业系列规划教
材:ASP.NET程序设计与项目实训教程》，读者不仅可以掌握ASP.NET的开发技术，还可以了解企业级
项目的开发流程，尤其是团队合作开发项目的规范。
全书分为两个部分共12章。
第1部分ASP.NET程序设计，以C#为开发语言，详细介绍了ASP.NET的网站开发技术。
内容包括ASP.NET的基础知识、ASP.NET的运行环境和开发环境、ASP.NET的程序结构、C#语言开发
基础、ASP.NET常用控件和站点导航控件、ASP.NET常用对象、ADO.NET数据库开发技术以
及ASP.NET的网站配置等。
第2部分项目实训，首先介绍了项目实训的目标和要求，然后介绍了项目实训的流程、规划、形式和
实训考评，最后以一个真实的项目——系一级教学管理软件的开发作为实例，全面介绍了企业级项目
开发的工作流程：从需求分析、结构设计、功能设计、项目开发准备到编码和测试等都一一作了详细
介绍。
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章节摘录

版权页：   插图：   ②学生进行分组，开始项目准备。
熟悉任务书，明确实训项目的内容和要求，提交项目开发计划。
 ③学生开始项目分析、设计、开发和测试，并提交各阶段的相关文档。
 ④系统整合、发布和部署。
 ⑤学生撰写项目实训报告，进行项目总结。
 ⑥参加实训答辩，由指导教师根据学生的业务能力和实训表现，参照组内成员的意见给出成绩评定。
 9.2.2实训活动规划 实训活动采用的是企业项目开发的团队管理方式，指导教师以项目经理的身份参与
项目的全程跟踪和指导。
学生则组成项目组，4或5人一组，设置组长一名，负责组内事务协调管理工作，协助指导教师完成本
次实训任务。
实训过程中，每一个学生负责一个模块，扮演系统分析师、软件设计师、测试工程师等各种角色，采
取小组讨论等方式进行项目的评审和实施。
小组内的所有成员共同完成一个子系统的开发。
 需求分析阶段，教师以用户的身份向学生提出系统的基本需求。
每个学生根据自己的任务模块，撰写调研提纲。
然后以小组为单位，向客户进行需求调研。
通过教师和学生的沟通和了解，共同明确系统的需求，并在教师的指导下编写需求分析说明书。
 设计阶段，在需求分析的基础上，进行数据库设计和模块功能设计，形成初步的设计报告。
由指导教师和小组全体成员进行评审和综合，完成模块接口设计，形成最终的书面文档详细设计报告
，同时进行测试用例的编写。
 代码编写和测试阶段，由指导教师对变量名、类名、控件名、文件名以及格式进行规范，学生按照详
细设计报告独立进行软件编码和测试，每天提交编译通过的最新代码。
教师负责进度的把握和问题解答。
 项目发布和部署阶段，整个项目统一打包发布。
每一位学生分别编写各自任务模块的用户手册，然后合成一个统一的用户手册。
 项目验收包括系统介绍、程序演示、实训答辩几个过程。
首先由组长就小组所做的工作进行总体介绍，小组成员介绍各自负责的模块，然后进行小组程序演示
，最后进行提问和答辩。
提问人可以是其他小组的指导教师和成员，答辩委员会的成员由各组指导教师组成。
提交的文档有：需求说明书、系统设计报告、系统测试用例设计报告以及测试报告、用户手册等。
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编辑推荐

《计算机科学与技术(服务外包)国家级特色专业系列规划教材:ASP.NET程序设计与项目实训教程》既
可作为高等院校计算机专业和相关专业学生的教材，也可作为项目实训的培训教材，还可供计算机爱
好者自学ASP.NET使用。
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