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前言

本书不是一本普通的VRay for SketchUp渲染教程和手册，而是结合作者多年的室内设计教学及项目实
践经验，将SketchUp建模，VRay for SketchUp渲染，天正制作施工图的整个操作流程进行深入细致的
讲解。
 我们知道，在BIM洪流即将席卷设计、建造、施工等各领域的时候，为室内设计行业摸索出一套实用
、快捷、方便的操作流程是当务之急。
 而本书就是以最宜用最符合设计师思维的工具SketchUp为核心，深入浅出地讲述如何从概念设计开始
，深入至室内设计核心（SketchUp建模的过程就是思考设计和设计探索的过程），最后利用国内最流
行的施工图绘制工具天正进行规范的施工图制作。
 我们知道，室内设计的表现离不开光影及其材质，另外，室内设计和人的尺度的关系尤其密切，所以
在空间上和家具综合布置上，尺度设计是非常严谨的。
 VRay for SketchUp 可以说是在 SketchUp 内置渲染器里效果最为逼真的，由于其采用和SketchUp相同的
操作界面和菜单方式，为广大室内设计师们高效快速地掌握这一工具打下了良好的基础，通过阅读本
书相信能让读者系统地掌握这一渲染器工具，为业主设计出更好的室内作品。
 SketchUp则是目前世界上最流行的三维设计工具，充分考虑建筑师及其他领域设计师的需求，是一个
便捷、直观的工具，借助这一工具，设计师可以以三维的方式探索和表达自己的构思。
不管是建筑设计，还是景观、室内、规划设计，甚至工业设计，SketchUp 会帮助设计师实现更好更快
的设计。
 室内设计师使用 SketchUp，因为它高效并且界面友好。
不管是小的居住项目还是大型公共空间，SketchUp都可以称得上是一项简单而又强大的工具。
 使用 SketchUp，不仅能快捷地帮助设计，还能方便地展示设计，清晰地呈现设计师的设计思维就象拖
动鼠标一样方便。
 采用VRay for SketchUp来制作设计效果，更是如虎添翼，使操作者在虚拟和真实的空间里不断探索设
计的乐趣！
 2012年4月26日，Google宣布将其SketchUp 3D建模平台出售给Trimble Navigation，Trimble整合将会给这
个产品带来更多机会，带给那些真正需要这个平台的人，真正能利用这个平台的人更多新的功能，让
平台变得越来越好！
每一个室内设计领域的人士都知道SketchUp的特性，运用基于线和面的建模方式，与实际的建筑修建
的过程如出一辙，可以这么说，SketchUp能建出的模型，在实际修建中就能够轻易地建成。
所以说，SketchUp是一个天然的 BIM工具！
 借用作序的机会，为今后的SketchUp发展做一个简要的概述和宣传，本书出版的时候也将是 SketchUp
整合之路的开始，这一过程也充满了无穷的魅力和未知的期待！
 SketchUp中文官方设计论坛站长 边海 2012年6月26日
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内容概要

　　SU是目前最流行的设计操作软件之—，被越来越多的室内设计师运用于室内设计之中，其独特的
三维空间分析特点让室内设计师可以直观地审视自己的作品。
随着SU的普及，关于它的教程类书籍也逐渐丰富起来，但在室内设计领域，设计与表现再结合施工图
制作的书是少之又少，本书结合室内设计领域最常用的三款软件———SketChUp、VRavforSketchUp、
天正，通过实际的案例，全面展示室内设计全部流程的制作过程，在一定程度上填补该区域的空白。

——SketchUp中文官方论坛推荐
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作者简介

硕士毕业于四川农业大学风景园林学院，现任乐山师范学院美术学院教师。
副教授，毕业于西南大学美术学院，现任乐山师范学院美术学院副院长，多年从事室内设计教学，积
累众多实践案例。
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章节摘录

版权页：   插图：    1.4.5设置茶几玻璃与不锈钢材质 VFS的不锈钢的材质表现质感非常优秀，而且设置
也非常的简单，根据想要得到不锈钢的明暗，给漫反射一个适度的灰度颜色，反射层是不锈钢设置的
主要参数，不锈钢的反射比较强，反射颜色控制面板val值都会在150以上，设置0.85左右的高光，即得
到一个镜面不锈钢，如果是磨砂不锈钢，适当调节反射光泽度（反射模糊）即可，反射光泽度越接
近1，物体表面越光滑，反射光泽度越接近0，物体表面越模糊；本案例中茶几的不锈钢为磨砂不锈钢
。
 不锈钢材料在室内装饰中用的比较多，本案例中台灯桌、餐桌、电视柜腿、吊灯等均有用到，均可参
照茶几不锈钢的参数来设置。
 玻璃总体来说可以分为2类：透明玻璃与不透明玻璃，透明玻璃主要靠折射层来调节，而不透明玻璃
主要靠反射层来调节（并不绝对）；本案例中的茶几玻璃为一个不透明的黑玻璃，可以理解为一个带
一点模糊的弱反射镜子，漫反射层给一个接近黑色的颜色，反射颜色控制面板val调节为40左右，适当
调节反射高光与反射光泽度。
 本案例中的餐桌玻璃与电视机玻璃参数设置和茶几玻璃类似，均可以看作带一点微弱反射的镜子。
入门的穿衣镜为一个全反射的镜面，参数调节也比较简单，只需要将其反射颜色控制面板val调节为最
大的255即可，不用调节其他任何参数。
 1.4.6设置吊灯水晶与厨房磨砂玻璃 在上一个章节讲过，玻璃材质的调整从大的方面分为两类，透明玻
璃和不透明玻璃，客厅吊灯水晶即为一种透明玻璃材质，虽然这种材质也有微弱的反射，但它的主要
属性是靠折射层来控制的，为了加快渲染速度，我们干脆忽略其反射属性。
 调节透明物体颜色，一般有两种方式，第一种方式是把漫反射层中物体的透明度调节到纯白，物体就
全透明，漫反射颜色就不起作用，这时就靠折射层中的雾颜色来控制透明物体的颜色，但由于本版本
折射层雾颜色下面的颜色倍增值有时会不起作用，调节颜色的饱和度只能靠颜色控制面板来调节，调
节起来不是很方便，所以在本案例中采用第二种方式，物体漫反射层中的透明度调节到接近于纯白，
即物体是接近全透明，由于物体不是全透明，所以漫反射颜色就会起作用，将漫反射颜色调节成淡蓝
色，再调节折射层中的颜色也为淡蓝色，具体参数设置如下图。
餐厅吊灯水晶材质可采用同样的方式来设置。
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编辑推荐

《SketchUp 8经典教程:室内设计全流程案例精讲》由化学工业出版社出版。
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