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内容概要

　　本书由浅入深地讲解了利用Coreldraw软件工具进行图形的绘制及色彩的填充、对象的管理、交互
式工具的应用、文字的编辑与排版以及和平面设计相关的综合实训案例，并附有常用软件工具和快捷
键的操作，是一部指导学习者学习并熟练掌握软件的实用教科书及工具书。

　　本书重实践轻理论，从大量的基础小练习入手，让学习者能在初级阶段熟悉软件的基础操作，进
而在不断丰富的案例解析的过程中循序渐进地加入了丰富的专业知识和操作技巧，从而为更高层次的
软件应用打下良好的基础。
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书籍目录

第1章　基础几何形的绘制及色彩的填充
　1.1　基础几何形的绘制
　　1.1.1　矩形工具
　　1.1.2　圆形工具
　　1.1.3　多边形工具
　　1.1.4　图纸工具
　　1.1.5　螺纹工具
　　1.1.6　轮廓笔工具
　　1.1.7　项目实训——绘制贺卡
　1.2　曲线的绘制
　　1.2.1　“手绘工具”的曲线绘制
　　1.2.2　“贝塞尔工具”的曲线绘制及编辑
　　1.2.3　“艺术笔”工具的曲线绘制
　　1.2.4　“钢笔工具”的曲线绘制
　　1.2.5　“折线工具”的曲线绘制
　　1.2.6　项目实训
　1.3　色彩的填充
　　1.3.1　基本填充
　　1.3.2　渐变填充
　　1.3.3　图案填充
　　1.3.4　交互式网状填充
　　1.3.5　项目实训
第2章　对象的管理
　2.1　对象的选择方式
　　2.1.1　点选
　　2.1.2　框选
　2.2　对象的移动、缩放、旋转和复制
　　2.2.1　移动对象
　　2.2.2　缩放对象
　　2.2.3　旋转对象
　　2.2.4　复制对象
　2.3　对象的造型
　　2.3.1　焊接
　　2.3.2　相交和简化
　　2.3.3　修剪（前减后、后减前）
　2.4　对象的变化
　　2.4.1　大小
　　2.4.2　旋转
　2.5　对象的顺序
　　2.5.1　向前一层
　　2.5.2　向后一层
　　2.5.3　到图层前面
　　2.5.4　到图层后面
　　2.5.5　置于此对象前
　　2.5.6　置于此对象后
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　2.6　对象的对齐与分布
　　2.6.1　对齐对象
　　2.6.2　分布对象
　2.7　图框精确裁剪
　2.8　项目实训——扇子的制作
　　2.8.1　新建文件
　　2.8.2　设置渐变填充
　　2.8.3　制作扇子骨架（旋转复制对象）
　　2.8.4　制作饼形（对齐、修剪操作）
　　2.8.5　导入和图框精确裁剪
第3章　交互式工具
第4章　文本的编辑
第5章　综合实训案例
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