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前言

作为一名普通的SketchUp推广者，很荣幸能为本书作序，本书是SketchUp中文官方论坛书系中的规划
篇，讲述了在现如今的规划项目中，SketchUp强大的辅助设计能力。
在实际项目中的成功表现，表明SketchUp已经成为当下规划设计中主流的设计软件。
书中列举了很多实例，无论是用地规模还是设计特色，都能称得上是真正的规划设计项目。
一、规划设计与SketchUp的关系规划是一门学问。
从古至今，不同区域的各个民族，对比都有独特的见解。
规划研究的是城市各项工程建设的综合部署、整体的合理布局和未来发展，是一定时期内城市发展的
蓝图，是城市建设和管理的依据。
在城市规划、城市建设、城市运行三个阶段中城市规划是龙头和先导。
在中国，城市规划通常被分为总体规划、控制性详细规划、修建性详细规划三个阶段。
还有基于城市规划基础上得出的城市设计专项。
以往城市规划的项目汇报只需在平面上表达出规划的理念、城市的路网结构、各地块的相关属性与指
标即可。
但是随着时代的变迁、技术更新频率的提升，政府及甲方的要求越来越高，在方案汇报时必须出现与
数据相关的建筑形态，甚至需要更有创意的建筑造型来夺人眼球。
传统的汇报形式已经渐渐不能满足当下的需求。
城市设计是为提高和改善城市空间环境与质量而形成的一门专项设计，是基于城市总体规划及城市社
会生活、市民行为和空间形体艺术，对城市进行的综合性的形体规划设计。
相对于传统规划的抽象性和数据化，城市设计更为具体性和图形化。
而且，20世纪中叶以后，城市设计还要为景观设计或建筑设计提供指导与参考架构。
SketchUp与设计行业密不可分的。
当年，SketchUp横空出世，彻底打破了三维表达的传统模式，是一种与传统三维软件相比，操作性、
驾驭性都更强的三维软件。
SketchUp能够快速、具体地表达出体量感，在概念性规划、城市规划、城市设计的汇报及报规阶段对
于设计师来说都是相当得力的助手。
二、本书的理念与组成部分规划是一门科学，是城市的未来。
SketchUp是一款附有创作色彩的软件。
SketchUp可以服务于规划，使得规划能更好地发挥想象的空间。
如何在实际的规划项目中结合SketchUp以及相关的衍生软件，做出更精彩的规划作品，是本书讲述的
主要内容。
本书由九个章节组成，每个章节都是一个独立的规划案例。
设计深度上从概念性规划到规划报批方案，地域空间上从普通的内陆规划到有趣的岛屿规划，每个案
例都独具特色。
并且，关于SketchUp的制作深度也是从浅至深、循序渐进的。
第1章至第6章为一个部分，讲述的是SketchUp在规划领域中的实际应用。
从初期简单的体块制作到复杂的模型细化，充分展示了SketchUp在规划项目中的实际操作性与优越性
。
在设计层面上，会告诉读者案例的规划思想与方案设计的理念；在操作层面上，会告诉读者如何用简
单的方法制作出不简单的SketchUp模型。
值得一提的有两点：一、在第1个章节末引入了一个新兴软件-日照大师，日照大师的出现，能更好地
解决方案初期阶段的日照计算，可以让设计师更快地选择方案的布局方式，因为在一些需要报规的规
划项目中，日照的有无直接关系到方案的有无；二、第5章节的案例为城市广场的规划改造设计，该
案例的一小部分已经出现于SketchUp中文官方论坛书系中的第一本书-《SketchUp8经典教程-操作精讲
与项目实训》中的规划实例篇，该案例的完整部分则在本书中向各位读者进行全面展现。
第7章至第9章为另一个部分，讲述的是SketchUp制作模型以外的功能特征。
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第7章讲述SketchUp分析图的制作，摆脱传统分析图制作的观念，用三维的方式替代传统的平面表达；
第8章节为SketchUp的动画制作，动画可以使规划方案更直观地展现出来；第9章节讲述的是如何结
合SketchUp与Lumion两款软件，更好地表达出规划设计的理念和规划方案的美。
三、本书对读者的益处如果你是学生或者钟爱SketchUp的设计师，通过阅读本书，除了可以掌
握SketchUp应用于规划设计的操作技巧，更可以了解到实际规划项目的运作流程和不同规划方案的构
思理念。
如果你是政府领导或者甲方，不妨也来阅读一下，通过阅读本书，可以知道什么是“可视化设计”，
什么是当下设计界的未来发展趋势。
用热爱SketchUp的心情编写此书，使更多的读者能够从中受益，这是我与作者共同的愿望。
SketchUp中文官方设计论坛站长边海2011年7月写于上海
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内容概要

　　SketcUp是目前最流行的设计操作软件之—，逐渐被越来越多的设计工作者所接受并运用于实际的
项目中。
SketchUp带领我们从原先的二维思考进入到一个全新的3D领域。

　　本书所展示的是SketchUp在规划项目中的魅力，用典型的项目实例让读者了解全新的设计理念
和SkelchUp的操作技巧!
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作者简介

2005年从事规划设计工作，研究并推广SketchUp在规划项目中的实际运用，并得到了良好的效果。
现任SketchUp中文官方论坛（www.sketchupbbs.com）超级版主，管理并服务于规划、建筑、景观
的SketchUp表现版块。
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 1.4 相关技巧总结
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 1.4.2 表现的技巧
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 3.2.6 制作场景中的建筑
 3.2.7 绘制绿化
 3.2.8 添加细节
 3.2.9 SketchUp模型完成
 3.3　成果输出
 3.3.1 选择适当角度导出
 3.3.2 在 Photoshop中的处理及优化
 3.4　虚拟现实
 3.5　相关技巧总结
 3.5.1 解决规划难点
 3.5.2 建模的技巧
第4章 运用 SketchUp的深化性—滨水项目深化设计?
 4.1　项目阐述
 4.1.1 设计要素
 4.1.2 规划的理念
 4.1.3 规划的目标
 4.2　模型的制作
 4.2.1 养老公寓及养老护理中心模型的制作
 4.2.2 温泉浴场商业服务模型的制作
 4.2.3 休闲浴所模型的制作
 4.2.4 温泉功能岛模型的制作
 4.2.5 酒店模型的制作
 4.2.6 激流划艇场
 4.2.7 开发储备用地模型的制作
 4.2.8 其他模型的制作
 4.3　整合模型
 4.3.1 拼接
 4.3.2 绿化的制作
 4.3.3 大环境的制作
 4.4　成果输出
 4.4.1 出图
 4.4.2 在 Photoshop中的处理及优化
 4.5　相关技巧总结
 4.5.1 解决规划难点
 4.5.2 建模的技巧
第5章 发挥 SketchUp的实际操作性—城市广场改造规划?
 5.1 项目阐述
 5.1.1 项目的现状特点
 5.1.2 规划的理念
 5.1.3 完成的目标
 5.2 模型的制作
 5.2.1 掌握现有资源
 5.2.2 制作现状已有建筑
 5.2.3 制作现状广场
 5.2.4 制作需改造的东广场建筑
 5.2.5 制作需改造的西广场建筑
 5.2.6 绘制整体模型环境
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 7.2.2 制作过程
 7.2.3 表达
 7.3 特色分析
 7.3.1 优势
 7.3.2 制作过程
 7.3.3 表达
 7.4 平面难以实现的分析
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第8章 表达 SketchUp的动态性—动画制作?
 8.1 设计漫游路径
 8.2 设置页面
 8.3 SketchUp生长动画
 8.4 输出视频的手法
 8.5 结合其他软件丰富动画内容
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 9.2　项目实训
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章节摘录
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编辑推荐

《SketchUp 8经典教程:规划设计应用精讲》是《SketchUp 8经典教程》的专业应用篇，作者是长期使
用SketchUp的一线设计师，从实际运用为出发点，删去增加篇幅的基础知识讲解，通过大型案例提供
实战思路和设计理念。
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