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前言

　　前言　　近年来，随着互联网的普及，越来越多的人开始利用网络获取信息和资源，越来越多的
企事业单位或个人拥有自己的网站，网上交易、网上购物、网上商机，这些泀汇对普通百姓来说都已
经不再陌生。
网站和网页作为网络信息交流的载体和平台，为人们提供了信息交流的直接窗口。
因此，无论是计算机相关专业的学生还是网站建设从业者或爱好者，都应该掌握一定的网站建设和网
页设计与制作技术。
　　本书结合典型的工作场景实例，以视觉、操作、实用为导向，系统详细地介绍了Dreamweaver CS4
制作网页的全部知识和各种设计技巧。
全书共分12章，包括网页设计与制作基础、站点与简单网页、创建网页链接、利用表格排版页面、在
网页中使用表单、在网页中使用多媒体对象、HTML/XHTML语言、使用CSS样式表、使用DIV布局网
页、使用行为和JavaScript创建特效网页、使用模板和库创建网页、主题网站建设等内容。
　　在内容组织和编排上，编者根据长期的教学经验，结合自身主持和参与网页设计与制作的实践体
会，从读者的需求出发，力求在内容丰富实用、结构严谨合理的基础上，恰当分配各章的主要知识点
、重点与难点，达到既能详细系统地阐述网页设计与制作的基本知识，又能使内容讲解由浅入深、通
俗易懂的目的。
为此，本书在总体框架上，每章都采用任务驱动的情境化教学方式，以情境化&ldquo;工作场
景&rdquo;为引导，围绕工作场景系统地介绍相关的知识点，并把知识介绍与案例设计、制作、分析融
于一体，然后&ldquo;回到工作场景&rdquo;进行整合并完成工作任务，最后通过&ldquo;工作实训
营&rdquo;进一步巩固所学知识。
在章节安排上，前面11个章节循序渐进地阐述了网页设计与制作的全部知识点，最后一章在此基础上
通过一个主题网站的建设对前面所学内容进行整合，并进行了网站的测试与发布。
而在具体讲解时，对实际操作过程中的每一个步骤都有详细的说明，并配有适当的图示和注意标识，
以便读者易于理解和掌握知识点，培养并提到实际操作能力。
　　本书可作为高职高专院校计算机、软件、网络及电子商务等专业的教学用书，也可作为网页制作
的培训教程及网页制作爱好者或相关从业人员的自学参考书。
　　本书由张继美、桂红兵、吴晓虹主编，李文文副主编。
各章主要编写分工如下：第1章、第8章，桂红兵（亳州职业技术学院）；第2章，古奋飞（安徽新华学
院）；第3章、第4章，吴晓虹（安徽中澳科技职业学院）；第5章、第10章，李文文（安徽水利水电职
业技术学院）；第6章、第7章，温海波（安徽交通职业技术学院）；第9章、第12章，张继美（亳州职
业技术学院）；第11章，王艳兵（徽商职业学院）。
参加编写的人员还有狄娜（河北旅游职业学院）、管文蔚（徽商职业学院）、朱庆友（亳州职业技术
学院）、刘海沧（凤阳职教中心）、陈玉（安徽经济管理学院）、方跃胜（安徽水利水电职业技术学
院）、许冬霞（安徽交通职业技术学院）、包艳霞（安徽工业职业技术学院）、宋丽萍（阜阳职业技
术学院）。
　　参加本书编写的编者大都是从事高职高专计算机相关专业教学多年并有丰富的网站设计和开发经
验的人员，部分人员还曾主持或重点参与过许多网站的规划建设和制作工作，对网站设计及制作流程
相当熟悉。
尽管如此，限于时间紧张，书中疏漏和不足之处仍难避免，敬请专家和广大读者批评指正，以便我们
在今后重印时加以改正。
　　编者　　2011年6月
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内容概要

　　《网页设计与制作情境化教程》结合典型的工作场景实例，以视觉、操作、实用为导向，系统详
细地介绍了Dreamweaver CS4设计与制作网页的全部知识和各项设计技巧。
全书共分12章，包括网页设计与制作基础、站点与简单网页、创建网页链接、利用表格排版页面、在
网页中使用表单、在网页中使用多媒体对象、HTML/XHTML语言、使用CSS样式表、使用DIV布局网
页、使用行为和JavaScript创建特效网页、使用模板和库创建网页、主题网站建设等内容。
　　《网页设计与制作情境化教程》内容图文并茂，结构编排严谨合理，是一本实用性、针对性、趣
味性和可读性都很强的书。
可作为高职高专院校计算机、软件、网络及电子商务等专业的教学用书，也可作为网页制作的培训教
程及网页制作爱好者或相关从业人员的自学参考书。
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