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前言

数字技术是当今高新技术之一，它正在广泛影响包括艺术设计在内的各个方面。
基于时代发展的要求，许多院校都纷纷设置了与数字艺术相关的专业，其中，三维艺术设计与制作成
为了数字艺术专业的一门主干课程。
三维艺术设计与制作是应艺术设计表现的需要而出现的一门技术，而优秀的三维制作软件3dsmax为三
维艺术表现提供了可能，本书就是为那些想用三维技术来表现艺术设计的初学者提供的学习教材。
本书中的许多案例都是编者多年从事一线工作与教学经验的积累与总结，软件操作技能重点突出、制
作思路阐述清晰、操作步骤详细具体，并且有制作过程截图作为参考，读者更加容易学习和理解。
本书对于理论知识的介绍做到了化繁为简、有的放矢，书中每章内容都通过案例来深入剖析讲解相应
的知识点，在各章后面还提供了实训案例及练习来帮助读者巩固和掌握所学的知识。
本书还具有以下一些特点。
1．始终贯彻理论够用、注重实用的原则。
本书虽然是以3dsmax软件为基础，但是尽力避免枯燥讲解软件工具，注重实际应用能力的培养，重点
提升读者的艺术设计与制作水平，着重讲解三维艺术设计与制作方面的基本技能，从而避免读者在学
习后虽然熟悉软件但却做不出艺术作品的情况发生。
2．立足零基础，表述通俗易懂。
本书面向没有三维设计与制作软件基础的初学者，采用通俗的表达形式编写教材。
在案例讲解的过程中采用循序渐进、启发引导的教学方法，使读者在由易到难学习的过程中慢慢增强
解决问题的能力，从而增强学习的信心，始终保持浓厚的学习兴趣。
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内容概要

本书针对高职高专教学特点，以项目教学为主线，精心设计教学案例，详细讲解了所涉及的软件操作
知识，深入讲解利用3ds max软件进行三维艺术设计与制作的基本技能和技巧，采用启发引导、循序渐
进、知识链接、实训巩固等教学方法，通过大量的实际案例，向读者精心传授三维艺术设计与制作的
实用技能。
    本教材浅显易懂、结构科学合理，符合高职学生学习的特点。
读者可以由零基础入门，通过本书的学习能够提高实际操作技能，能切实提高实践动手能力和举一反
三地分析解决问题的能力，并能设计和制作出有一定难度的艺术作品。
    本书适合高职高专数字媒体艺术、三维动画、艺术设计、影视制作、广告设计等相关专业的学生使
用，也适合三维艺术设计与制作的初、中级读者阅读。
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