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前言

　　Visual Basic是目前应用非常广泛的可视化程序设计语言，具有简单易学、功能强大、软件费用支
出低、见效快等特点。
它提供了开发Windows应用程序最迅速、最简捷的方法，不但是专业人员得心应手的开发工具，而且
易于被非专业人员掌握使用。
目前，全世界数以百万计的程序设计人员正在用Visual.Basic开发各种类型的软件。
　　本教材以VisualBasic应用程序设计为主线，注重程序设计知识的实用性，重点介绍了’VisualBasic
语言在实际软件开发项目中的设计和运用方法。
本教材内容以项目化方式体现，相关内容都围绕一个或几个项目展开，涉及Visual Basic语言基本知识
、Visual Basic语言基本控件的编程方法、Visual Basic语言界面编程方法、Visual Basic语言文件程序设计
方法、Visual.Basic语言数据库应用程序设计方法等方面的知识。
本教材全面地体现了’Visual Basic语言程序设计知识的实际应用，涉及了当前应用程序开发的大部分
环节，结构清晰，应用实例丰富，实现了理论学习和实际应用的充分结合。
　　本书的特色如下。
　　①本教材内容丰富，重点突出，覆盖当前Visual Basic程序设计中常用的设计方法，而且章节安排
合理。
　　②采用项目教学模式，每个章节围绕实际项目展开，强调教学内容的实用性。
　　⑧强调实践教学，实训内容明确可行，便于高职高专学生理解并实行。
　　④全书符合高职高专教学特点，结构由浅入深，教学内容循序渐进。
　　⑤给出了一个综合应用项目，将全书的内容综合起来，体现了Visual：Basic各项技术在软件开发
过程中的应用。
　　⑥本教材以程序设计能力培养为中心，为培养适应小型软件系统开发的应用型人才服务。
　　本书由付兴宏、罗雨滋担任主编，付兴宏负责组织策划工作，并亲自执笔。
姜广坤、高阁担任副主编。
其中项目1、5由高阁负责编写，项目2由罗雨滋负责编写，项目3由付兴宏负责编写，项目4由艾红负责
编写，项目6、7由姜广坤负责编写。
冯隽、李灵佳、李荣涛、易慧、张宏志和王艳也参加了本书的编写工作。
　　由于编者水平有限，教材中难免有疏漏之处，敬请同行专家及广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计项目教程>>

内容概要

本书以应用程序设计为主线，采用项目教学模式，以图文并茂的形式，详细介绍了Visual Basic程序设
计的基本步骤和过程，内容丰富，语言通俗易懂，辅以大量实际可操作的实例，真正做到了“教、学
、做”一体化。
     全书共分7个项目，主要内容包括Visual Basic语言编程环境；Visual Basic语言编程基础；Visual Basic
基本控件；Visual Basic语言高级用户界面设计；Visual Basic语言文件应用程序设计方法；Visual Basic语
言数据库应用程序设计方法等。
在本书的最后是一个综合性项目，介绍如何利用所学知识开发一个综合性的数据库应用系统，对本书
的主要知识点作一个项目式总结，起到了画龙点睛的作用。
     本书可以作为高等职业技术学院、中等专业学校计算机专业的教材，还可供有关教师与工程技术人
员参考。
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识——菜单设计  　　4.1.1 菜单编辑器介绍  　　4.1.2 菜单设计示例  　　4.1.3 菜单项的增减  　　4.1.4 
有效性控制  　　4.1.5 菜单项的复选标记  　　4.1.6 菜单项的显示和隐藏  　　4.1.7 弹出式菜单  　4.2 项
目相关知识——ActiveX控件  　　4.2.1 高级控件简介  　　4.2.2 图像列表控件  　　4.2.3 工具栏控件  　
　4.2.4 状态栏控件  　　4.2.5 ListView控件  　　4.2.6 TreeView控件  　　4.2.7 进度条控件  　　4.2.8 通用
对话框的使用  　　4.2.9 MDI窗体  　4.3 项目训练内容  　　4.3.1 项目描述  　　4.3.2 项目要求  　
　4.3.3 项目分析与提示  　4.4 实训报告要求和考核标准  　　4.4.1 实训报告要求  　　4.4.2 实训考核标
准  　4.5 拓展训练题  项目5 文件应用程序的建立  项目6 数据库应用程序的建立 项目7 综合数据库应用
程序的创建 参考文献
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章节摘录

　　③程序说明　在复选框的Click.事件中的代码，使用了Not运算符，这样就保证每次复选框的选择
都是在前次的选项上进行“非”运算，省去了判断语句，使程序简单明了。
　　3.框架　单选按钮的一个特点是当选定了其中的一个，其余会自动处于未被选定状态。
当需要在同一个窗体中建立几组相互独立的单选按钮时，就需要用框架将每一组单选按钮框起来。
这样，在一个框架内的单选按钮为一组，对它们的操作不会影响框架以外的单选按钮。
另外，对于其他类型的控件用框架框起来，可提供视觉上的区分和总体的激活或屏蔽特性。
　　在窗体上创建框架及其内部控件时，必须先建立框架，然后在其中建立各种控件。
创建控件不能使用双击工具箱上工具的自动方式，而应该先单击工具箱上的工具，然后用出现的“+
”指针，在框架中适当位置拖拉出适当大小的控件。
如果要用框架将现有的控件分组，则应先选定控件，将它们剪切（Ctrl+x组合键）到剪贴板，然后选
定框架并将剪贴板上的控件粘贴（Ctrl+v组合键）到框架上。
　　框架的最重要属性是Caption，其值是框架上的标题名称。
如果Caption为空字符串，则框架为封闭的矩形框，但是框架中的控件仍然和单纯用矩形框起来的控件
不同。
　　框架可以响应Click和DblClick事件，但一般不需要编写事件过程。
　　【例3-11】设计字体和字号两个框架，其中各有若干个字体和字号单选按钮。
在选择了某个字体和字号后，按“确定”按钮，使文本框内的文字按指定的字体和字号显示。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计项目教程》按照项目化教学要求编写，每个章节围绕实际项目展开，强调
教学内容的实用性；章节安排合理，内容丰富，重点突出，覆盖当前VB程序设计中常用的设计方法。
《Visual Basic程序设计项目教程》除了介绍VB程序设计的相关知识和实训项目，还通过一个综合应用
项目，将全书的内容综合起来，体现了VB各项技术在应用系统中的应用。
　　《Visual Basic程序设计项目教程》符合高职教学特点，结构由浅入深，教学内容循序渐进，强调
实践教学，实训内容明确可行，便于高职学生理解并实行，并提供配套的电子教案等教学辅助资源。
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