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前言

3DS MAX是目前PC平台上最优秀的3D动画软件之一，也是当前使用最广泛、销售量最大的3D建模、
渲染及动画产品。
3DSMAX强大的功能使得它的应用领域非常广泛，从静态三维物体建模到动画，从人体建模到游戏角
色，从工业造型到机械仿真等，它都能够胜任。
3DSMAX9中文版是一套应用广泛的简体中文动画制作软件，它的普及方便了更多中国用户使用该软件
进行三维制作。
本书是一本介绍如何使用3DSMAX9进行三维动画制作的实训教程，不仅对3DSMAX9常用功能和使用
方法进行了讲解，还主要介绍了利用3DSMAX9进行3D创作的方法，通过对典型实例的制作和常见问
题的分析，讲解了3D制作的高级技巧。
全书讲述3DSMAX9的新增功能、界面布局和文件的基本操作；讲述各种三维物体的创建方法和参数设
置方法；对创建三维物体的各种工具进行了详细的讲解，对使用技巧进行了全面的演示；通过大量范
例讲述各种二维图形的创建方法和编辑方法；通过大量范例讲述常用的三维修改器的基本功能、使用
和参数设置方法；讲述二维转三维建模中常用的修改器及其使用方法；通过大量范例讲述常用复合对
象的创建方法和技巧；介绍NURBS曲面和多边形高级建模方法和技巧；通过大量范例讲述如何利用材
质来模拟物体的真实质感；通过大量的图例对比讲述摄影机和灯光的创建和设置方法及使用技巧；介
绍各种特效的渲染制作方法和技巧；介绍三维动画的制作方法和技巧。
各章之间紧密联系，前后呼应，由浅入深。
本书附有光盘，附盘内容（1CD）为本书使用的所有素材及最终完成的源文件均按章进行了归纳，使
用时可按章查找。
本书适合高等职业院校、大中专院校和计算机培训学校作为教材使用，也可以供三维制作从业人员和
爱好者学习参考。
旨在帮助读者用较短的时间熟练掌握3DSMAX9的应用技巧，并提高设计质量。
对于初级用户和从未接触过3DS：MAX的读者，可以通过本书的学习来快速入门。
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内容概要

本书是一本介绍如何使用3DS MAX 9进行三维动画制作的实训教程，主要内容包括：3DS MAX 9的新
增功能、界面布局和文件的基本操作，各种三维物体的创建方法和参数设置方法，创建三维物体的各
种工具及使用技巧，各种二维图形的创建和编辑方法，常用的三维修改器的基本功能、使用和参数设
置方法，二维转三维建模中常用的修改器及其使用方法，常用复合对象的创建方法和技巧，NURBS曲
面和多边形建模方法和技巧，材质与贴图的应用，摄影机和灯光的创建和设置方法及使用技巧，各种
特效的渲染制作方法和技巧，动画制作和视频合成等。
     本书可作为高校动漫专业的教材，也可以作为各类大、中专院校电脑艺术设计或多媒体制作课程的
教材，社会动画专业培训班指定教材，职业资格考试三维动画师考试参考教材，也可供从事三维动画
制作的设计人员自学使用。
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章节摘录

插图：视图区是3DS MAX 9的主要工作场所。
在默认状态下它由顶视图、前视图、左视图和透视图组成。
其中顶视图、前视图和左视图分别表示由上向下、由前向后和由左向右观察场景；而透视图则可以任
意角度观察场景，并显示三维造型的透视效果。
在视图区中，正在进行操作的视图被称为当前视图，其边缘显示一个黄色方框（如果正在记录动画，
将显示为红色方框）。
为了便于用户从不同角度观察场景，系统还提供了底视图、后视图、右视图、用户视图、摄影机视图
和各种灯光视图，用户可以根据需要在各种视图之间进行切换，具体方法参见1.6.1节。
视图控制区位于操作界面的右下角，主要功能是对视图进行缩放、旋转和平移等操作，从而控制物体
在视图中的显示情况，以便在不同的角度观察场景。
当选择不同类型的视图时，其中的控制按钮也将随之变化，下面将对标准视图、摄影机视图和灯光视
图的视图控制区中的按钮分别讲行简单介绍。
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编辑推荐
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