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内容概要

本书在调查研究的基础上，总结了近几年来高等职业技术教育课程改革的经验，适应经济发展、科技
进步和生产实际对教学内容提出的新要求。
主要介绍了数控机床加工工艺和程序编制的基本知识、数控车床的加工工艺、数控铣床的加工工艺、
加工中心的加工工艺、数控线切割机床的加工工艺和自动编程等内容，各章后均附有思考题与习题。
本书采用了新国标规定的名词术语，并较系统地介绍了FANUC系统的数控车床、SIEMENS系统的数
控铣床、MAZATROL系统的加工中心和数控线切割机床的加工工艺与程序编制的典型实例。
    本书可作为高等职业技术学院、职工大学等加工技术专业、计算机辅助设计与制造专业、机械设计
与制造专业和机电一体化技术专业的教材，也可供从事数控加工技术工作的工程技术人员阅读参考，
还可作为工厂数控机床操作工人的自学教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数控加工工艺与编程>>

书籍目录

绪论     一、数控加工在机械制造业中的地位和作用     二、数控加工技术的发展     三、数控加工技术的
特点     四、数控机床的适用范围     五、数控加工工艺与编程的研究内容和任务   思考题与习题 第一章  
数控加工工艺基础   第一节  金属切削的基本知识     一、金属切削运动     二、金属切削加工中的工件表
面     三、切削要素     四、数控机床使用的刀具     五、数控机床切削用量的选择     六、切削液的选择   
第二节  机械加工工艺规程的制订     一、生产过程和生产系统     二、工艺过程和工艺规程     三、生产
纲领和生产类型     四、工艺规程制订的步骤及方法     五、定位基准的选择     六、制订工艺路线实例   
第三节  机床工序的设计     一、加工余量的确定     二、工序基准的选择     三、工序尺寸及公差的确定    
四、工艺设备和工艺装备的选择     五、时间定额的确定     六、切削用量的确定     七、填写工艺文件   
第四节  工艺尺寸的计算     一、工艺尺寸链的基本概念     二、工艺尺寸链的基本计算公式     三、工艺
尺寸链封闭环的选择     四、工艺尺寸链的分析和计算   第五节  机械加工精度及表面质量     一、加工精
度和表面质量     二、工艺系统的几何误差及改善措施     三、工艺系统受力变形产生的误差及改善措施 
   四、工艺系统热变形产生的误差及改善措施     五、工件内应力引起的误差及改善措施     六、影响表
面粗糙度的工艺因素及改善措施   思考题与习题 第二章  数控加工程序编制的基本知识   第一节  数控程
序编制中的有关标准及代码     一、数控加工程序编制的内容与方法     二、穿孔带和代码     三、数控机
床坐标系和运动方向的规定     四、坐标系的原点     五、坐标计算单位     六、程序结构和程序段格式   
第二节  数控程序编制的工艺指令     一、准备功能G指令     二、辅助功能M指令     三、其他功能指令   
第三节  数控机床加工工艺分析     一、工件在数控机床上的装夹     二、对刀点和换刀点的确定     三、
加工路线的确定     四、确定加工用量     五、选择切削刀具     六、确定程序编制的允许误差     七、平面
及曲面加工的工艺处理   第四节  数控加工程序编制的数值计算     一、直线和圆弧轮廓的基点计算     二
、非圆曲线的节点计算     三、刀位点轨迹坐标的计算     四、列表曲线的数学处理     五、简单立体型面
零件的数值计算     六、自由曲面的数学处理及算法     七、组合曲面的数学处理   思考题与习题 第三章  
数控车床加工工艺   第一节  数控车削的主要加工对象     一、精度要求高的回转体零件     二、表面质量
要求高的回转体零件     三、表面形状复杂的回转体零件     四、带特殊螺纹的回转体零件   第二节  数控
车削加工工艺的制订     一、零件图工艺分析     二、工序和装夹方式的确定     三、加工顺序的确定     四
、进给路线的确定     五、切削用量的选择   第三节  轴类零件的数控车削加工工艺分析     一、轴类零件
的结构特点和技术要求     二、轴类零件的材料、毛坯及热处理     三、轴类零件的加工工艺分析   第四
节  数控车床的编程基础     一、数控车床编程特点     二、坐标系     三、数控车床加工参数的选择     四
、数控车床编程基本功能指令   第五节  数控车床编程的基本方法     一、坐标值编程方式     二、机床原
点与参考点     三、机床坐标系与工件坐标系     四、快速点定位指令G00    五、直线插补编程指令G01    
六、圆弧插补指令G02、G03    七、暂停指令G04    八、循环加工编程     九、多重复合循环指令G71
、G72、G73、G70    十、螺纹加工编程     十一、子程序     十二、孔加工、外径切槽加工     十三、自动
倒角、倒圆弧角功能   第六节  圆头车刀的编程与补偿     一、刀尖圆弧半径的概念     二、刀具半径补偿
的实施   思考题与习题 第四章  数控铣床加工工艺   第一节  数控铣削加工的主要对象     一、平面类零件
    二、变斜角类零件     三、曲面类零件     四、孔类零件   第二节  数控铣削加工工艺的制订     一、零件
的工艺分析     二、装夹方案的确定     三、刀具选择的基本要求     四、切削用量的选择     五、进给路线
的确定     六、平面凸轮零件的数控铣削工艺   第三节  数控铣床的编程基础     一、数控铣床的程序编制
功能     二、SINUMERIK 840C系统     三、常用的G指令功能和M指令功能   第四节  数控铣床的基本编程
方法     一、数控铣床程序编制的基本模式     二、铣削轮廓类零件的加工程序     三、孔类零件的加工程
序     四、去余量类零件的加工程序     五、空间曲面类零件的程序     六、适用坐标变换编程的零件程序 
   七、适用于极坐标编程的零件     八、螺旋线加工   思考题与习题 第五章  加工中心的加工工艺   第一
节  加工中心的主要加工对象     一、加工中心的工艺特点     二、加工中心的主要加工对象   第二节  加
工中心加工工艺方案的制订     一、零件的工艺分析     二、加工中心的选用     三、零件的工艺设计     四
、加工中心加工底板零件的加工工艺方案   第三节  加工中心的程序编制基础     一、加工中心程序编制
的特点     二、加工中心的坐标系     三、准备功能     四、工件坐标系的设置     五、主轴、刀具和辅助功
能   第四节  圆弧程序的编制     一、圆心法圆弧加工程序的编制     二、半径法圆弧加工程序的编制   第

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数控加工工艺与编程>>

五节  刀具偏置和补偿功能     一、刀具位置偏置     二、刀具长度补偿     三、刀具半径补偿   第六节  固
定循环功能     一、固定循环功能     二、固定循环指令     三、固定循环中重复次数的使用方法   第七节  
子程序     一、子程序的格式     二、子程序的执行过程     三、子程序的特殊调用方法   思考题与习题 第
六章  数控线切割机床的加工工艺   第一节  数控线切割机床加工原理、特点及应用     一、数控线切割
机床的加工原理     二、数控线切割机床加工的特点     三、数控线切割机床加工的应用     四、主要工艺
指标   第二节  影响数控线切割加工工艺指标的主要因素     一、脉冲电源主要参数的影响     二、电极丝
及其走丝速度的影响     三、零件厚度及材料的影响     四、其他因素对工艺指标的影响   第三节  数控线
切割加工工艺的制订     一、零件图的工艺分析     二、工艺准备     三、零件的装夹和位置校正     四、加
工参数的选择   第四节  数控线切割机床的基本编程方法     一、数控线切割机床编程基础     二、ISO格
式编程     三、3B格式编程     四、4B格式编程   思考题与习题 第七章  自动编程   第一节  自动编程概述    
一、自动编程的概念     二、自动编程系统简介     三、自动编程的工作过程   第二节  Mastercam图文交
互式自动编程系统     一、Mastercam功能简介     二、生成刀具轨迹的工作步骤     三、后置处理   第三节 
2D刀具轨迹的生成     一、外形铣削     二、孔加工     三、挖腔槽加工     四、平面铣削   第四节  3D刀具
轨迹的生成     一、三坐标加工刀具轨迹的特点     二、3D刀具轨迹的生成要点   思考题与习题 参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<数控加工工艺与编程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


