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前言

　　随着3ds Max版本的升级，新的3ds Max 2010功能越来越强大，不仅增加了新的建模工具，还可以
自由地设计和制作复杂的多边形模型。
此版本还提升了与后期制作软件的结合度，让设计者可以更直观地进行创作，将创意无限发挥。
　　本书即包含了3ds Max 2010基础理论知识、3ds Max 2010实用操作案例，也包含了VRay渲染器实用
技能以及大量效果图渲染表现实例。
　　本书特色　　以核心功能为讲解重点：随着软件的不断升级和完善，3ds Max功能也越来越丰富，
但并非所有的功能都是常用的，因此，为了能够让读者更好、更快地掌握3ds Max软件的核心技术及操
作技巧，编者结合多年的教学和使用经验，从中摘选出了最实用的知识与功能。
　　理论与实例黄金分割：本书讲解的理论与实例的内容基本遵循了6∶4的黄金分割比例，在保证读
者能够掌握3ds Max 2010的核心功能基础上，详细讲解了5个典型的室内外效果图实例，帮助读者更深
入地掌握其表现技巧及设计精髓。
　　追求示例的实用性：本书中在进行功能演示时讲解的示例，还刻意展示了很多效果图设计中常用
元素的制作方法。
例如，在讲解VRay渲染器时，列举了一些常见的渲染实例（如对皮革、金属及发光玻璃质感的模拟等
），这些都是在以后制作完整的效果图场景时不可或缺的内容。
通过这样的方式使读者提前对效果图的局部设计与表现有一定认识，从而在后面设计完整的场景时，
不至于手足无措。
　　知识结构　　本书共18章，可分为软件理论知识与效果图实例操作两大部分。
　　第1章：这是本书的基础知识章节，讲解了从界面基本操作到文件的相关操作，再到视图及选择
对象等一系列基础知识，帮助读者尽快对3ds Max有一个整体的认识，为后面更深入地学习相关知识打
下坚实的基础。
　　第2～4章：这3章讲解了3ds Max中常用的二维图形创建、三维模型创建及各种编辑、修改模型的
功能。
　　第5～7章：这3章主要讲解了材质及贴图的相关操作。
在学习过程中，编者从材质编辑器及其基本操作入手，详细讲解了标准材质、其他材质、2D贴图、3D
贴图及UVW贴图的设置和编辑方法，并通过一些实例应用来加深读者对各种材质的了解。
　　第8～10章：这3章都是在知识结构上较为独立的内容，但却有着各自的侧重点。
如摄影机的设置决定了效果图的视角及景深等属性，而这也是设计一幅优秀的效果图所必需的因素之
一；如对环境及效果的模拟，在很多室外效果图中经常会用到。
对于3ds Max中的灯光知识，只需适当地了解和掌握即可，因为在进行效果图制作时，常用功能更为强
大的VRay灯光设置。
　　第11章：本章介绍了一些3ds Max中的动画功能，其中包括创建与编辑关键帧以及动画的基本应用
等。
　　第12～13章：这两章是本书的另一个重点知识，编者从渲染的基本概念、基础操作入手，详尽地
讲解了VRay渲染器的相关参数及使用方法，并配合多个实例，帮助读者更好地学习并掌握这些功能。
　　第14～18章：这是本书的实例章节，编者分别讲解了地中海客厅建模、简欧客厅、中型会议室、
豪华宾馆大堂及商业大夏日景效果图等多个典型实例的制作方法，以帮助读者回顾和梳理前面学习过
的理论及技术知识，并对室内外效果图的设计与表现有更深刻的认识。
　　光盘资源　　本书附带一张DVD光盘，其中包括本书所有案例的材质、贴图等素材文件，源文件
及最终效果文件，更有数个多媒体案例讲解视频文件，相信一定能够帮助读者在学习时少走弯路，轻
松掌握3ds Max的核心技术。
　　此外，光盘附赠了大量常用的模型、纹理贴图、材质文件，帮助读者节省大量搜索、收集、整理
资料的时间。
　　软件环境　　本书在编写过程中，使用的软件版本是3ds Max 2010中文版和VRay 1.5SP3，操作系
统环境为Windows XP Sp2，因此希望读者在学习时使用与编者相同的软件环境，以降低出现问题的可
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能性。
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内容概要

　　《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》遵循从浅入深的原则，讲解了3ds Max 2010软件的基
础操作，并对各种建模技术，模型编辑技术，材质、贴图、摄影机、灯光、动画的设置，以及时下最
流行的VRay渲染器进行了详尽的讲解。
使读者能够更加全面、深入、系统地掌握3ds Max软件以及VRay渲染器的核心技术。
　　除了对核心技术的详细讲解外，《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》还讲解了数个典型的
室内、外效果图制作实例，以帮助读者回顾和梳理所学习的理论及技术知识，并掌握室内、外效果图
的设计与表现技巧。
　　随书光盘中附送了所有《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》讲解过程中运用到的素材及效
果文件，以及一些常用的素材和模型资料，以供读者学习和工作之用。
为帮助读者降低学习难度、提高学习效率，作者还录制了数百分钟的学习视频，读者可以在学习过程
中随时观看。
　　《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》不仅适合3ds Max初学者使用，也非常适合希望快速
提高影视和广告动画制作、游戏角色和场景设计、工业产品造型设计、建筑设计及室内外效果图制作
的设计人员阅读，还可作为各大中专院校及相关培训机构相关课程的教材和教学参考书。
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编辑推荐

　　基础知识从零开始　　《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》从基础知识学习、实战技能培
养的角度，系统介绍了基础建模、复杂建模，材质，灯光、渲染，动画技术等重要知识点，更对当莳
最流行的VRay渲染器进行了详细讲解。
　　实用技能轻易精通　　《中文版3ds Max 2010+VRay从入门到精通》通过众多精心设计的实用小案
例全面介绍了软件的基本操作，并通过若干综合性案例详细讲解了建模、材质设置、灯光设置，渲染
参数设置的方法和操作技巧。
　　视频－降低学习难度　　附赠超过200分钟教学视频，便于读者理解和掌握重点和难点内容，有效
降低读者的学习难度。
　　素材－提高工作效率　　附赠超过2G实用素材，包括沙发、桌椅、餐具等常用模型资源，以及布
纹、玻璃，金属等用贴图案材图片。
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