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内容概要

本书以AutoCAD 2008中文版为蓝本，结合机械图样、建筑图样与化工图样的特点，主要介绍该绘图软
件包的基础应用与实际操作技巧。
内容包括AutoCAD的基础知识、数据输入方式及常用的显示功能、绘图辅助设置、图层与线型、基本
绘图功能与编辑功能、尺寸标注、块与属性、AutoCAD设计中心、三维图形的绘制、综合举例以及图
形输出。
     本书从实际教学需要出发，根据《技术制图》国家标准介绍绘图环境设置，并将绘图功能与编辑功
能穿插介绍，侧重介绍机械图样的绘制，对软件的三维功能着重介绍了实体模型的构造，结合软件的
基本功能列举了大量例题，图文并茂，通俗易懂。
注重实际操作训练，每一章、节均配有相应的练习题，题量多且内容全面，并已制作成为*.dwg图形文
件，可供学习者直接上机操作练习。
需要本书配套练习题（CAD文件）的用户，可直接与出版社联系，发电子邮件至cipedu@163.com获取
。
     本书可作为全日制大专院校机械、建筑、化工等类专业的教材，也可供广大自学者学习参考。
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章节摘录

第一章　AutoCAD的基础知识　　第一节　AutoCAD简介一、AutoCAD的发展简史“CAD”是
“Computer Aided Design”的缩写，含义为“计算机辅助设计”。
AutoCAD是国际上广为流行的计算机绘图工具，该软件包由美国Autodesk公司开发研制，1982年11月
首次推出1.O版本。
经过几十年的发展，其版本不断推陈出新，功能日趋完善。
目前，在我国建筑、机械、电子、化工等多个领域得到广泛应用。
相对以前的版本，AutoCAD 2008版在其界面、速度、数据共享和软件管理方面又有了显著的改进与提
高。
　 二、AutoCAD的基本功能　（一）二维绘图功能　 系统提供了一组实体来构造图形。
实体即是构成图形的图形元素，其类型有：点、直线、圆、弧、椭圆、多边形、文字、图案填充、尺
寸标注等。
当用户需要调用这些图形元素时，可通过键盘或鼠标向系统发出相应的绘图命令。
常用的绘图命令有：点、直线、圆、圆弧、圆环、椭圆、矩形、多边形、文字、多段线、样条曲线、
块、表格、图案填充、尺寸标注等。
（二）编辑功能系统提供了多种方法对实体进行修改、编辑。
主要的编辑命令有：删除、修剪、偏移、打断、移动、旋转、延伸、拉长、拉伸、特性、特性匹配、
缩放、复制、镜像、阵列、倒角、圆角、分解、对象编辑（例如对“图案填充”、“多段线”、“样
条曲线”、“块的属性”的编辑）等。
（三）显示控制功能系统提供了多种途径来观看生成图形的过程或观察已生成的图形。
主要的显示控制命令有：缩放、平移、重生成、鸟瞰视图等。
　　⋯⋯
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