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前言

　　近几年中国动漫产业经历了大发展时期，建起了六个国家动画产业发展基地，各地纷纷成立了许
多动漫制作公司。
卡通动漫已成为了现代人时尚生活不可或缺的主题，深受年青人的喜欢，也引起了国家、文化产业及
教育界的高度关注。
动漫不仅仅塑造了大量人物形象，同样塑造了经典的动物形象。
日本动漫在商业设计上面向全民，广泛的覆盖面成为产业成功的基础。
动画片《乱马》、《棋魂》、《火影忍者》、《十二国记》中的主角常常是活泼可爱的美少女，或者
是坚毅无畏的战士，在现实或者虚拟的时空中展开华丽的冒险，勇敢追寻自己的理想。
迪斯尼更是个神奇的工厂，出产了大量最符合当年时尚潮流的美女，《白雪公主》、《美人鱼》、《
公主日记》等。
最近国产动画片《喜羊羊与灰太狼》中的喜羊羊更是深爱小朋友们的喜爱。
这些动画片及动画形象的产生都离不开卡通绘画，可以说，卡通绘画是动画片制作的基础。
学会画卡通不但是专业人士的必需，也是更多青少年的兴趣爱好。
这些年，我在卡通绘画方面出版了几本书，承蒙读者的喜爱，让我有了更多的信心，也有了更大的动
力去钻研卡通绘画的原理与技法。
在这期间，我阅读了国内外大量的卡通绘画书籍，了解了卡通绘画大师的许多精妙之处，并通过手绘
实践领悟出了更多的绘画技巧。
本书就是在我总结了这些体会之后，认为很有必要为读者编写的一本系统、完整的卡通动漫绘画教程
，从绘画工具的种类与应用、不同角色的五官表情与体态、经典动画片中的角色分析、动物的画法、
场景设计、四格漫画等方面，全面详尽地讲解卡通绘画的知识与技法。
希望能成为卡通从业人员及绘画爱好者非常有用的学习教材。
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内容概要

　　卡通画活泼、夸张的艺术形式，易学易画的特点，不仅是艺术从业人员的工作需要，更是受到现
代青少年的喜爱。
　　本教程共分八章，分别向读者展现了：卡通绘画工具、卡通人物头部与体态绘制、经典动漫形象
的绘画技法分析、卡通动物的绘制、卡通场景的表现、四格漫画的应用等内容。
　　本书内容丰富，语言简明，形式活泼，是动漫爱好者初学路上的一个好助手，同时也是动漫从业
人员非常有用的学习教材。
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书籍目录

第一章 动画概述动画的基本概念动画发展的早期历史动画的类型二维动画的设计流程三维动画电影的
发展动画角色设计动画设计与漫画、插图设计第二章 绘画工具绘图常用铅笔绘图常用钢笔及水笔其他
常用绘图笔绘图常用尺子其他绘图工具常用绘图纸颜料现代绘图软件第三章 动漫人物头部脸部及位置
的关系脸部的基准线脸的画法睑的透视眼睛的结构眼睛的画法眼睛的不同表现形式鼻子的结构与画法
嘴的结构耳朵的结构和画法头发的画法几种有代表性的发型表情的画法头部形态展现第四章 人物体态
人类身体的比例漫画人物身体比例分析人物的透视体态线的绘制如何绘制运动体态生活中几种常见动
作如何绘制Q版人物第五章 动漫人物绘制分析传统美少男时尚美少男运动男孩帅气男孩活泼男孩扮酷
男孩休闲男孩盔甲将军军营战士机器人活泼可爱型女孩张扬性感型女孩魔法少女名侦探柯南《不可思
议的游戏》中的人物《战国无双》中的人物第六章 动物动物的眼睛动物的鼻子与嘴动物的耳朵动物的
毛动物的脚猫的画法狗的画法兔子的画法小鸟的画法小鱼的画法猪的画法猩猩的画法狮子的画法大象
的画法第七章 场景场景透视与应用视平线与应用自然场景的绘制大楼场景的绘制教堂场景的绘制场景
的设计特写镜头与细节镜头分镜头画面根据衔接角度的镜头种类不同的场景场景赏析第八章 四格漫画
四格漫画概述四格漫画排版样式如何创作故事情节对话框的运用
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章节摘录

　　动画的基本概念　　动画是通过连续播放一系列画面，给视觉造成连续变化的图画。
它的基本原理与电影、电视一样，都是视觉原理。
医学已证明，人类具有“视觉暂留”的特性，就是说人的眼睛看到一幅画或一个物体后，在1／24秒内
不会消失。
利用这一原理，在一幅画还没有消失前播放出下一幅画，就会给人造成一种流畅的视觉变化效果。
因此，电影采用了每秒24幅画面的速度拍摄播放，电视采用了每秒25幅（PAL制）（中央电视台的动
画就是PAL制）或30幅（NSTC制）画面的速度拍摄播放。
　　动画的分类没有完全确定的规范。
从制作技术和手段看，动画可分为以手工绘制为主的传统动画和以计算机为主的电脑动画。
按动作的的表现形式来区分，动画大致分为接近自然动作的“完善动画”（动画电视）和采用简化、
夸张的“局限动画”（幻灯片动画）。
从空间的视觉效果上看，又可分为二维动画和三维动画。
从播放效果上看，还可分为顺序动画（连续动作）、循环动画（反复动作）和交互式动画。
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