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前言

MATLAB是当今最优秀的科技应用软件之一，它以强大的科学计算与可视化功能、简单易用、开放式
可扩展环境著称，特别是所附带的30多种面向不同领域的工具箱支持，使得它在许多科学领域中成为
计算机辅助设计和分析、算法研究和应用开发的基本工具和首选平台。
MATLAB具有其他高级语言难以比拟的一些优点，如编写简单、编程效率高、易学易懂等，因
此MATLAB语言也被通俗地称为演算纸式科学算法语言。
在控制、通信、信号处理及科学计算等领域中，MATLAB都被广泛地应用，已经被认可为能够有效提
高工作效率、改善设计手段的工具软件，掌握了MATLAB就好比掌握了开启这些专业领域大门的钥匙
。
从广义上讲，计算机图形学是研究与计算机绘制图形相关的一切内容，包括绘图设备的研发（驱动程
序设计）与应用；绘图软件的开发，诸如开发Photoshop、3dsMax等绘图建模软件；使用现有绘图软件
创建图形；使用高级语言直接绘图等。
计算机绘图与动画技术有着广泛的应用领域，涵盖计算机辅助设计（CAD）与计算机辅助制造（CAM
）、地理信息系统、事务管理与办公自动化、系统及场景模拟、计算机辅助教学（CAI）以及广告和
动漫制作等。
MATLAB在提供强大的计算功能的同时，近年来还大力发展了面向对象的图形技术和GUI技术，使用
户可以轻松实现数据的交互式显示。
《MATLAB应用丛书——MATLAB R2008图形与动画编程实例教程》介绍了如何利用MATLAB绘制二
维、三维图形及动画，还详细地介绍了如何使用MATLAB提供的图形设计技术，用户无需了解图形实
现的细节内容，有时甚至只需几个简单的函数就可以绘制非常复杂的图形。
另外，用户还可以根据需要规划和设计MATLAB的图形外观，不断调整完善，直至绘图结果完全符合
要求。
总之，MATLAB提供的GUI设计工具和编写程序，可以简单便捷地设计出美观方便的菜单化和控件式
的人机交互界面。
掌握和使用MATLAB是技术发展的需要，也是时代进步的象征。
随着各领域的发展，MATLAB已经成为计算机图形学的主流应用软件。
《MATLAB应用丛书——MATLAB R2008图形与动画编程实例教程》共分10章，各章主要内容如下。
第1章为MATLAB及GUI的介绍，主要涉及MATLAB的发展、MATLAB的特点、MATLAB的工作界面
、GUI层次结构和利用GUIDE创建GUI等内容。
第2章为MATLAB的二维绘图，介绍了二维图形的基本绘图命令、双Y轴绘图应用、填充图形的绘制、
多坐标系绘图与图形窗口分割、在工作空间直接绘图等内容。
第3章为MATLAB的三维绘图，介绍了三维基本绘图、曲面图、特殊三维绘图、三维图的透明、镂空
、裁剪、光照和材质处理等内容。
第4章为MATLAB动画制作，介绍了动画制作函数、动画类型、动画呈现方式等内容。
第5章为图像及图形的相关技术，介绍了图像基本操作、图形编辑功能、捕获图形生成的图像文件、
图形导出等内容。
第6章为句柄式图形设计，介绍了图形对象和句柄、句柄式图形父-子阶层关系、对象属性的操作等内
容。
第7章为图形化用户界面的设计，包括打开MATLAB的GUI编辑器、图形用户界面设计工具
、OpeningFunction的建立、ContextMenu菜单设计、图形用户界面设计原则和步骤等内容。
第8章为图形用户界面的程序设计，介绍了handles管理GUI数据、响应函数的类型、中断响应函数
、GUIDE组件编程实例等内容。
第9章为GUI设计技巧，介绍了在GUIDE中加入图案、GUI窗口操作、GUI一些功能的比较及GUIDE的
测试、GUI设计技巧的其他相关操作等内容。
第10章为GUI设计的应用，介绍了GUI设计在高等数学中的应用、GUI设计在大学物理中的应用等内容
。
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《MATLAB应用丛书——MATLAB R2008图形与动画编程实例教程》既可以作为MATLAB教学和GUI设
计用书，也可以作为高等院校计算机科学与技术、信息科学与技术、多媒体与动画制作等专业的教材
，还可以作为广大工程应用人员和开发人员的参考资料。
《MATLAB应用丛书——MATLAB R2008图形与动画编程实例教程》由赵书兰主编，参加编写的人员
还有张德丰、崔如春、曾凡智、杨定安、王东、周燕、李娅、雷晓平、周灵、余智豪。
由于时间仓促，加之编者水平有限，书中难免有不足之处，敬请广大读者及专家批评指正。
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内容概要

本书以MATLAB为工具讲解计算机图形学的基本内容。
第1章以MATLAB及GUI的介绍作为基础，让读者对MATLAB及GUI有一个大概的了解；第2、3章介绍
如何利用MATLAB绘制二维和三维图形；第4章讲解如何利用MATLAB绘制人人喜欢的动画；第5章介
绍图像及图形的相关技术；第6章到第8章着重介绍MATLAB的GUI界面设计及编程应用；第9章介绍应
用GUI设计的小技巧；第10章介绍GUI的综合应用。
     本书既可以作为MATLAB教学和GUI设计用书，也可以作为高等院校计算机科学与技术专业、信息
科学与技术、多媒体与动画制作等专业的教材，还可以作为广大工程应用人员和开发人员的参考资料
。
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章节摘录

插图：第1章MATLAB及GUI的介绍自20世纪80年代以来，出现了许多科学计算语言，亦称数学软件，
比较流行的有MATLAB、Mathematica、Mathcad、Maple等。
因为它们具有功能强、效率高、简单易学等特点，所以在许多领域得到广泛应用。
目前流行的几种科学计算软件各具特点，而且都在不断地发展，新的版本不断涌现，但其中影响最大
、流行最广的当属MATLAB语言。
本章主要介绍MATLAB的特点，并对其系统构成进行阐述，而后对以MATLAB为平台的应用环境进行
比较详细的描述。
通过本章，读者对MATLAB能有一个比较全面的了解，并能熟悉使用MATLAB常用的功能。
在此基础上本章还将介绍GUI（图形用户界面）设计的基本概念和入门知识。
1.1MATLAB的概貌1.1.1MATLAB的发展MATLAB是英文MATrixLABoratory（矩阵实验室）的缩写。
l980年前后，时任美国墨西哥大学计算机科学系主任的CleveMoler教授在讲授线性代数课程时，想教学
生使用当时流行的线性代数软件包Linpack和基于特征值计算的软件包Eispack，但发现用其他高级语言
编程极为不便，于是，CleveMoler教授为学生编写了方便使用Linpack和Eispack的接口程序并将其命名
为MATLAB，这便是MATLAB的雏形。
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编辑推荐

《MATLAB R2008图形与动画编程实例教程》是MATLAB应用丛书系列之一。
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