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前言

　　（一）设计素描是工业设计专业一门重要的专业技能课。
它就像工程学科的学生必须掌握的工程画一样，都是为了表达自己设计构思中形成的、只存在于大脑
、尚不可视的概念形态的一种手段。
也是进一步发展、完善并向后续工种传达设计形态的一种手段。
既是一门专业技能，当然就是专业教育阶段的一个环节，所以，就应坚持"有教无类"，毋需要求学生
在就学之前就是个中好手。
凡一位合格的中学毕业生就都有学习工业设计专业的可能。
　　机械设计学科尽管要处理形态非常复杂的零、部件，但工程师们只要用工程画就足以充分表达自
己所理解了的复杂形态。
因为工程画具有一义性地表达复杂三维形态的能力。
按理工业设计学科只要用工程画的一义性表达手段也足以表达自己所理解了的、并且还不十分复杂的
形态。
但是，由于最初进入工业设计领域的"设计师"们多数是出身于自由艺术的艺术家，他们不善于利用较
为抽象的工程画来对形象进行思考与表达，却擅长于更为直观的结构素描的语言。
所以不得已重新拣起了500年前、尚不知工程画为何物的、达·芬奇从事设计时所采用的素描的表达手
段，并且不少院校将这一习惯一直延续至今。
但是既由于设计素描的表达还多多少少地缺少一义性，又由于其后续工序早已适应于工程画的一义性
表达，所以最终在投产之前还仍需将它"转译"为一义性的工程画。
所以，如果你也擅长于利用较为抽象的工程画对形态进行思考与表达的话，那也就没有非用设计素描
不可的理由了。
甚至还可以省却了从设计素描到工程画的转译程序，或许还能进一步地提高设计的效率。
但毕竟绘制设计素描是目前的现实，并且它总还具有更为直观、更接近三维对象视网膜像的优点。
　　（二）设计素描作为一种技能，它与艺用素描有目的上的根本不同与手段上的差异。
它是用来"表达"在客观上尚不存在的、也就是还无法观察的、但已抽象地理解了的三维对象的结构，
而不像绘画的素描那样是用来"表现"在客观上已存在的、可观察到的对象。
所以艺用素描，完全可以采用写生的方式来绘制，而设计素描最终则不能。
所以，设计素描还必须对理解了的对象，进行正确的"表达"。
为了"表达"的正确性，就必须遵循必要的理性规律，而这个理性的规律就是透视画法。
反之，所谓的透视画法本身，也就是大量三维对象的各种感性视觉现象的理性抽象与总结。
　　所以，本课程将采取两条腿走路的方针：在教学中既要利用观察到的对象进行写生，以感性地抽
取对象物的结构进行表达；同时又要利用透视画法的客观规律来理性地绘制尚不存在、但已理解了的
对象。
以使构成中对象形态渐趋复杂时，能天衣无缝般地正确构成一个完整的整体。
但是设计是生产力的构成之一，结构素描又是对对象结构的"表达"，所以就没有对结构之外的种种效
果的"表现"的一切必要。
这对于醉心于绘画的笔者，也是下了忍痛割爱舍弃艺用素描的"表现"、接受设计素描的形态"表达"的决
心。
绝不能以一己之爱去剥夺广大学子之宝贵学习时光。
也亟切地希望广大同人们也能给工业设计的学生们腾出更多学习交叉学科所需知识的时间。
　　（三）鉴于上述情况，为了引导对设计素描尚无认识的学生们能自觉地进行学习，同时，也为了
出身于绘画等非工业设计学科的授课教师们能及早了解工业设计中利用设计素描来绘制设计草图的要
求与作用。
把自己的教学重点移到对理解了的三维对象的视网膜像的、简洁又正确的"表达"上来，以便于对形态
的正确记录、以利于对形态的不断发展与完善，以及对他人、特别是后续工序的正确、经济、无误的
传达。
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　　为了掌握设计草图的技能，全书共分七章构成，主要内容如下。
　　第1章是结构素描应用领域的简介。
概述了工业设计的目的、目标、意义与作用；工业设计中有别于自由艺术的形态构成的目的与手段；
工业设计作为工业工程的一环、与工程设计对同一产品进行设计中有怎样的分工；什么是实用价值的
传达、以及如何才算设计目标的最终实现；设计草图在设计流程中的作用。
　　第2章是概述了什么是素描、它有怎样的分类；设计中所要处理的形态的性质、在形态表达中设
计草图所起的作用；总结出设计对设计素描的要求。
　　第3章指出结构素描基于感性与基于理性的两种画法：基于对三维对象观察的基础上用感性写生
方式，对对象物结构线的抽取与表达；对尚不存在感性对象、但已对它有了充分理解的三维对象基于
理性的结构素描的表达。
　　第4章是介绍作为结构素描理论基础的透视画法；人类对客观世界的平视、俯视与仰视三种观察
方式；透视画法的基本规律；透视画法中的平行透视、成角透视与斜透视三种方法；非正常观察时的
仰视图与俯视图等特殊表达手段。
　　第5章是介绍平视透视图中最简单的平行透视画法。
重点讲述：一、平行透视画法中不同角度灭点、及其测点的求法、二、画面背后变形了的深度及高度
信息的求取。
并感性地介绍具有平行坐标系的、三维对象的结构素描。
　　第6章是介绍平视透视图中的成角透视画法。
重点讲述：一、成角灭点的求取、二、画面背后倾斜直线上的长度及其高度的求取，并感性地介绍具
有成角坐标系的、三维对象的结构素描。
　　第7章是介绍平视透视图中的斜透视的画法。
重点讲述：一、不同角度的无限大平面的灭线、二、垂直平面上具有一定仰角直线的灭点与垂直平面
灭线的关系与求法。
　　在上述七章内容中不仅初步地概述了工业设计的本质与基本理念，以及设计素描在工业设计中的
作用与地位。
而关于工业设计的本质与基本理念，将贯穿工业设计学科四年学习与今后所从事的工业设计职业的全
过程。
所以，今后还将在《工业设计学》、《设计美学》或《设计符号学》等的教学中全面深化。
这些基本理念对学生来说是为了今后能自觉、主动的学习，而对于授课教师来说是为了能在本课程的
教学中把握准自己在"授业"时"传道"的方向。
　　（四）工业设计是一个具有严密内在逻辑结构的科学系统。
所以构建这一系统的一切课程也不能停留在纯感性的水平，还必须进一步地得到理性的提高。
基于这个思想笔者开始重构工业设计应有的系统，并以《工业设计导论》的编写为契机，亮明了自己
编写工业设计教学丛书的背水一战的决心。
在来自化学工业出版社的有识之士们的鼓励，更还有来自众多从事工业设计教学与实践的朋友们所寄
予的希望与鞭策，结合自己近30年来在国内、外、主要在国外考察、学习的心得，与自己所醉心的工
业设计学科相关学术研究工作的成果，以及长年来在教学工作中所积聚的经验与教训，终于艰难地下
了决心，开始了撰写这套丛书的历程。
重构本书的设计素描与透视画法就是为了构建这样一个严密系统的组成之一，将它加入这套丛书中，
并作为抛向社会的"青砖"，以期待着引出更多的"碧玉"。
　　在本书的编写中，得到了来自全国各方的众多的同仁们、来自出版社有识之士们的激励与鞭策；
还得到了张萱、季华妹、张芝等人为笔者代劳搜集资料、制作图片等。
值此上梓之际，谨向各位表示衷心的谢意。
本书的推出，如能给读者们的教与学以某些启迪与帮助的话，那将是笔者的万幸。
本书不妥之处恳请读者们不吝赐教、批评斧正。
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内容概要

本书阐明了设计之所以要造型是为了恰到是处地塑造承载实用价值的载体，并在此基础上塑造一个合
理的审美客体。
设计素描就是为了结构正确、形态直观、简单便捷地用纯粹形态记录、发展并完善大脑中形成的、抽
象的概念形态，并能顺利地转换为工程画、投付生产部门进行现实形态处理的手段，是概念形态与现
实形态之间用纯粹形态铺设的桥梁。
     设计素描在设计实务中是“表达”在客观上尚不存在的、但大脑已理解了的三维对象正确的结构草
图，所以绘制的唯一依据是对象框架模型的透视画法。
本书将对设计素描的学习分为三个阶段：一、借用对现有对象的观察、写生以理解、掌握其框架模型
及其透视变形规律，表达出它的结构素描；二、在观察或写生的基础上，理解了对象的结构之后，表
达出未曾写生过视点的、符合透视变形关系的结构素描；三、对尚不存在、但已理解了的三维对象，
依据透视画法的规律正确表达出对象三维的结构素描。
可知，设计素描有艺用素描所完全不同的目的、手段与方法。
     本书还对作为结构素描编码规则的、绝不可少的透视画法作了简略的集中介绍。
     本书可供就读或从教于大专院校、研究生院工业设计学科的师生作为教科书使用。
也是为了设计院、设计事务所、企业的计划与设计部门与设计人员的需要而编写的参考书。
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章节摘录

　　第1章　概论　　由于本课程的设计素描是为工业设计服务的，所以得首先知道什么是工业设计
、工业设计要求于素描的又是什么?所以在开宗明义讲述设计素描之前先来对什么是工业设计、以及设
计素描在设计中又是起到怎样的作用作一个极其简略的介绍。
　　1.1　什么是工业设计　　1.1.1　实用价值的创造　　由于漫长的进化，约在四百万年前，在热带
丛林中终于诞生了一个称之为“人”的动物新物种。
这个新物种由于不断地从事造物活动，终于进化出了能从事思维的大脑与灵巧劳作的双手。
在此同时也使“人”的躯体某些部位或某些功能器官开始了退化。
如“人”逐渐失去了浑身的毛皮、失去了在林间跳跃能力、失去了伶牙利爪、也失去了敏锐的嗅觉⋯
⋯但是“人”仍要在这个严酷的自然中生存与生活，所以不能只是悲叹自身躯体或功能器官能力的不
足。
而首先就必须从寻找可用之物、到创造可用之物来弥补自身躯体与功能器官能力的不足，于是出现了
造物活动。
所以，之所以要造物，就是为了创造可用之物来弥补或延伸人类自身躯体或功能器官能力的不足。
这种能用来弥补或延伸人类自身功能不足的效用，就是创造物中的实用价值，反之，创造实用价值就
是设计的根本目的。
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