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前言

Flash在网络中的地位如日中天，其以文件小、制作简单、画面流畅、播放方便等特性获得了各种硬件
平台包括互联网、手机和新一代的高清电视的青睐和支持。
随着Flash技术的发展和完善，除传统的大量应用Flash制作广告和Flash MTV之外，现正广泛地应用于
娱乐（如Flash游戏）和商业用途（如Flash网站）之中，Flash方便的界面制作和丰富的Action Script控制
为大家制作Flash互动设计提供了更多的空间。
本书共分为18章，其中第一章到第四章是轻松入门部分，包括互动媒体设计体验、Flash动作脚本基本
知识，Flash跳转函数——控制播放器、Flash影片属性应用；第五章到第十章为拾级进阶部分，包括鼠
标跟随效果、日期、时问显示和设置、数据的交互应用、进度条、声音和背景音乐的控制、碰撞检测
与定时器、过渡效果和行为；第十一章到第十八章为攀缘而上部分，包括使用外部文件、Flash的常用
类、视频应用、Flash与麦克风的互动、使用组件、Flash动态数据处理、绘图函数、综合实例。
本书中包含了大量的较为实用的案例，对比较复杂的案例，除了给出制作步骤之外，还对案例进行了
分析和扩展，让读者不仅能掌握互动设计制作的基本技巧，而且能开阔视野，达到举一反三的效果，
同时还能提高读者对互动项目策划的能力。
本书所涉及的案例都可以在Flash8版本下正常编译运行，书中的所有综合案例都可以在随书附光盘中
找到。
在学习本书之前，如果有程序设计的基础，将能更加顺利地完成本书的学习。
在学习第十六章实例制作——Flash留言板之前，应熟悉ASP的相关技术。
如果没有ASP基础，可以跳过本节内容，不会影响到后续其他内容的学习。
本书由李亮副教授和李志勇讲师合作完成。
其中第十七章主要由李志勇编写，其余章节主要由李亮编写，由李亮负责统稿。
特别要说明的是，在教学过程中，作者的学生为本书提供了一部分很好的案例，在此深表感谢。
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内容概要

本书是为基于Flash的互动媒体设计与制作而编写的，主要介绍利用Flash Action Script进行互动设计的基
本方法和技巧。
全书内容按照由易到难、由简单到复杂、由单项到综合的原则来安排，以实现轻松入门、拾级进阶、
攀缘而上的效果。
  本书的特色是让学习者通过案例来解剖知识点，通过操作来了解知识点，通过实际项目来学会应
用FlashAction Script实现互动媒体的设计与制作。
附赠光盘收录完整范例和程序代码，方便您直接取用和修改再应用。
    本书适合基于Flash的互动媒体设计与制作人员，以及相关专业学生学习使用。
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书籍目录

第一章 互动媒体设计体验  1.1 互动设计规划  1.2 互动设计实例第二章 Flash动作脚本基本知识  2.1 Flash
动作脚本功能  2.2 认识Flash动作脚本窗口  2.3 使用变量  2.4 标识符与对象路径  2.5 脚本与时间轴动画的
关系第三章 Flash跳转函数——控制播放器  3.1 用按钮控制动画  3.2 实例制作——序列帧角色动画控制
第四章 Flash影片属性应用  4.1 精美动感图案设计制作  4.2 实例制作——百动跑车设计制作第五章 鼠标
跟随效果  5.1 彩星鼠标跟随效果  5.2 实例制作——彩色气泡鼠标跟随第六章 日期、时间显示和设置  6.1
日期时间（Date）类  6.2 实例制作——动感电子时钟第七章 数据的交互应用  7.1 数据的输入和输出  7.2 
数据的类型转换和数值运算  7.3 使用数组  7.4 实例制作——简单的抽奖程序第八章 进度条、声音和背
景音乐的控制　8.1 进度条　8.2 声音的加载和播放　8.3 实例制作——音乐播放器第九章 碰撞检测与定
时器　9.1 hitTest函数用法　9.2 setInterval函数用法　9.3 实例制作——生日互动贺卡第十章 过渡效果和
行为　10.1 过渡效果分类　10.2 幻灯片的制作　10.3 用代码添加过渡效果　10.4 实例制作——作品展示
第十一章 使用外部文件  11.1 读取变量  11.2 影片加载外部文件  11.3 使用“加载器”组件加载文件  11.4 
影片加载XML文件  11.5 实例制作——动态图案秀第十二章 Flash的常用类　12.1 Key类　12.2 Math类
　12.3 Strin9类　12.4 实例制作——打字练习第十三章 视频应用　13.1 FLV应用　13.2 获取摄像视频
　13.3 实例制作——视频互动游戏第十四章 Flash与麦克风的互动　14.1 获取麦克风输入　14.2 实例制
作——音频、视频互动游戏第十五章 使用组件　15.1组件介绍  ⋯⋯第十六章 Flash动态数据处理第十
七章 绘图函数第十八章 综合实例附录1 常用ASCII码对照表附录2 Flash快捷键一览表附录3 Flash运算符
与表达式
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章节摘录

插图：

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Flash互动媒体设计>>

编辑推荐

《Flash互动媒体设计》由化学工业出版社出版。
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