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内容概要

本书直接介绍面向对象的程序设计，并贯穿始终，力求让读者尽快地建立起面向对象编程的思想。
读者阅读本书后不仅学会一门程序设计语言，还能初步掌握面向对象的程序设计方法。
 在本书的编写中，编者结合自己的教学和编程实践经验，力图用生动、通俗易懂的语言并结合编程实
例来讲解各个知识点，便于读者理解和掌握。
 　　为了方便学生上机实践，本书还专门设计了10套上机实验题，供读者上机练习，还讨论了VisuaI
C++集成开发环境的组成、编译和运行C++程序的方法、程序调试技术。
本书中的所有例子都已用Visual C++6.0调试通过。
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章节摘录

　　第1章　面向对象程序设计概述　　1.1　什么是面向对象程序设计　　1.1.1　新的程序设计范型
　　面向对象程序设计是一种新的程序设计范型（Paradigm）。
程序设计范型是指设计程序的规范、模型和风格，它是一类程序设计语言的基础。
一种程序设计范型体现了一类语言的主要特征，这些特征能用以支持应用领域所希望的设计风格。
不同的设计范型有不同的程序设计技术和方法学。
　　面向过程程序设计范型是使用较广泛的程序设计范型，这种范型的主要特征是，程序由过程定义
和过程调用组成，即程序：过程+调用。
基于面向过程程序设计范型的语言称为面向过程性语言，如C、PASCAL、Ada等都是典型的面向过程
性语言。
函数式程序设计范型也是较为流行的程序设计范型，它的主要特征是，程序被看作“描述输入与输出
之间关系”的数学函数。
LISP是支持这种范型的典型语言。
除了面向过程程序设计范型和函数式程序设计范型外，还有许多其他的程序设计范型，如模块程序设
计范型（典型语言是Modula）、逻辑式程序设计范型（典型的语言是PROLOG）、进程式程序设计范
型、类型系统程序设计范型、事件程序设计范型、数据流程程序设计范型等。
　　面向对象程序设计是一种新型的程序设计范型。
这种范型的主要特征是：　　程序=对象+消息　　面向对象程序的基本元素是对象，面向对象程序的
主要结构特点是：第一，程序一般由类的定义和类的使用两部分组成，在程序中定义各对象并规定它
们之间传递消息的规律。
第二，程序中的一切操作都是通过向对象发送消息来实现的，对象接收到消息后，启动有关方法来完
成相应得操作。
一个程序中涉及的类，可以由程序设计者自己定义，也可以使用现成的类（包括类库中为用户提供的
类和他人已构建好的）。
尽量使用现成的类，是面向对象程序设计范型所倡导的程序设计风格。
需要说明的是，某一种程序设计语言不一定与一种程序设计范型相对应。
实际上存在有具备两种范型或多种范型的程序设计语言，即混合型语言。
例如C什就不是纯粹的面向对象程序设计范型，而是面向过程程序设计范型和面向对象程序设计范型
的混合型程序设计语言。
　　⋯⋯
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