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内容概要

本书打破了一本主教材配套一本实训教材的传绕教材编写模式，将基础理论与应用实践合二为一，使
学生在学习基础理论知识的同时，通过案例及实训课尽快加深对知识点的理解与掌握，不需要再单独
开设实训课程，这样也消除了因不同的教师教授实训课程而存在的与讲课内容相脱节的问题，使得知
识点的讲解与实训课程能充分融合。
    全书共分为5章，通过大量的案例，采用案例带动知识点学习的方法进行讲解，通过学习实例掌握软
件的操作方法和操作技巧，以及程序设计方法和设计技巧。
本书按节细化知识点，并结合知识点介绍了相关的实例。
    本书可作为高职高专院校计算机专业的教材，也可作为高等院校本科非计算机专业的教材，还可作
为初学者的自学用书。
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章节摘录

第1章 图形用户界面目前绝大多数应用程序都拥有图形用户界面(Graphic User Interface，GUI)，图形用
户界面是由用户界面组件组成的。
本章将首先介绍JFC、AWT、Swin9和布局管理器等与用户界面组件相关的知识，然后介绍Java的事件
处理机制，最后通过实例介绍Java图形用户界面和事件处理程序设计。
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编辑推荐

《高职高专"十一五"规划教材·Java程序设计案例教程》可作为高职高专院校计算机专业的教材，也可
作为高等院校本科非计算机专业的教材，还可作为初学者的字学用书。
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