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内容概要

本书是编者依据多年来对计算机等级考试的研究，以及丰富的教学经验，针对三级c++语言上机考试
的题库编写的。
具体内容包括C++语言概述，c++语言的数据类型，运算符和表达式，C++语言程序设计初步，分支
程序设计，循环控制，数组，函数，预处理命令，指针，结构体，文件共12章。
    本书所涉及的题大多来源于三级考试上机题库，把考试的考点和c++语言知识点紧密地结合在一起
，具有完整的C++语言知识体系，同时针对性很强，非常实用。
    本书适用于各计算机等级考试机构作为教材使用，也可供计算机考生自学使用。
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