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内容概要

《Autodesk Inventor 2014基础培训教程》是Inventor AIP 2014系列教程的基础部分。
本书面向Inventor AIP的入门级读者，详细讲述Inventor的基本知识、基本模块和基本操作。

Inventor 2014在Inventor 2013的基础上增加了一些新特性，包括界面、操作和功能上都有改动，操作更
加方便、更加人性化、功能更加强大。

本书内容主要包括Inventor入门、二维草图绘制技术、基本的零件造型技术、基础钣金技术、基本的装
配技术、资源中心、工程图处理的基本技术、文件转换和打包。
本教程以机械行业标准和设计习惯为基础，以设计草图→零件设计→装配设计→工程图绘制的设计规
则为主线，以范例操作为主要讲述方式，通过对本书内容的学习，读者能够掌握Inventor的基础功能，
并可以使用Inventor来进行自己的设计工作。

本书可作为Inventor入门用户的教程，也可作为高等院校相关专业的教材。
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