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内容概要

《PPT演说宝典：构思 设计 应用》第1 版和第2 版以其出色的销售成绩位列亚马逊网站畅销书榜。
《PPT演说宝典：构思 设计 应用》对演讲所使用的软件进行了更新，重点讲解了如何借助PowerPoint
2010 应用BBP 方法，以及如何利用PowerPoint 2010 软件新功能加快图片设计过程，消除了大部分用户
可能存在的疑惑。

《PPT演说宝典：构思 设计 应用》内容丰富、语言简练，通过理论和实例的综合讲解，帮助读者进一
步学习如何颠覆常规，借助BBP 以全新的方式使用PowerPoint 2010 制作演示。
《PPT演说宝典：构思 设计 应用》既可以帮助PowerPoint 初级用户掌握PowerPoint的各种工具和各项
基本功能，又可以作为中级用户提升自身设计能力的工具，还可以激发高级用户的设计灵感；因此，
适合作为各类大中专院校和电脑培训学校的相关教材，同时也是广大办公人员和电脑爱好者相当实用
的自学读物。
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