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内容概要

这是一本非常有趣的编程启蒙书，全书从中小学生的角度来讲述，没有生涩的内容，取而代之的是生
动活泼的漫画和风趣幽默的文字。
并配合超萌的编程软件，从开始学习与计算机对话到自己独立制作一个游戏，由浅入深地讲述编程的
思维。
同时，与计算机展开的逻辑较量一定会让你觉得很有意思。
你可以在茶余饭后阅读本书，甚至蹲在马桶上时也可以看得津津有味。
编程将会改变我们的思维，教会我们如何思考，让我们的思维插上计算机的翅膀，以一种全新的方式
来看世界。
现在就让我们一起走进计算机编程的神奇世界，探索和发现计算机编程的魔力吧。
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作者简介

啊哈磊，原名纪磊，毕业于武汉大学。
曾在中科院玩单片机，在微软亚洲研究院开发“爬虫”，在国际会议上发表论文，也做过老师，是全
国青少年信息学奥林匹克金牌教练。
非常喜欢小朋友，每天都过得很开心。
为什么叫“啊哈磊”呢？
因为这是一个很喜庆的名字。
新浪微博：@啊哈磊  人人网公共主页：renren.com/601196462
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