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内容概要

本书精选了大量知名企业的程序员笔试、面试题，重点突出、解答翔实。
全书共分为四部分，各部分如下：第一部分是程序设计基础及数据结构基础，讨论C/C++基础知识以
及数据结构基础知识；第二部分是计算机网络基础，讨论网络模型、套接字编程基本操作、IPv4
与IPv6、子网划分、网络常用测试工具等；第三部分是操作系统基础，讨论进程与线程的基本知识、
进程间通信与进程同步、内存管理的相关知识等；第四部分是其他计算机相关基础，讨论数据库基础
知识、设计模式的相关知识、数学基础、逻辑知识与综合知识等。
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