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内容概要

突破版本限制实现一本教程对应多个版本的Photoshop，减少对多本书籍的依赖，实现减轻学习负担，
增强对软件学习的兴趣，绝对地使用就是本书最大的特点。

本书按照时间的学习方式将全书知识点融汇在21 个小时内，是一本以理论结合实践的Photoshop学习
教程，内容丰富，集作者多年的教学与设计经验，全面介绍了Photoshop 的各项功能。
本书共分为14 个章节对Photoshop 进行了精确地讲解。
依次讲解了初识Photoshop、色彩与颜色调整、图像校正与修饰、图像的填充与擦除、绘图功能、选取
内容的创建与编辑、文字的应用、路径与形状、进入辅助法宝与快速定义、图层的应用、快速蒙版与
通道、滤镜的应用、处理用于Web 的图像、3D 应用。

本书不但突破版本限制、讲解清晰、注解明了，还附带了全部作品的多媒体教学视频，使读者可以像
看电影一样，轻松记住每个知识点和难点。
总之，本书的最大特点就是实用。

本书定位上针对Photoshop 的初、中级读者。
能让初学者跟随本书的讲解从基础学起，也可以让中级水平的读者学习较为深入的知识以及相关设计
知识。
因此该书对初、中级用户而言是一本非常适合的入门与提高教材。
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