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内容概要

本书针对初学和自学读者的特点，以通俗易懂的语言介绍C#语言及其基础开发。
内容包括语言的发展、环境配置、基本语法、流程控制语句、字符串处理、数组、图形界面设计、输
入/输出、处理异常和连接数据库。

本书运用大量示例，让读者在实战中体会编程的乐趣。
本书适合想从事软件开发的入门人员、C#自学者及初级软件程序员和信息技术人员阅读。
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