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内容概要

模式意味着重用。

好的模式建立在对人与事物的深刻认知之上。

本书开篇即总结了“与人有关”的各类问题，为读者提供了界面设计总体思路上的指引，帮助读者举
一反三。

接下来，本书收集并分析了很多常用的界面设计模式，帮助读者理解在实现级别的各种常用解决方案
，将它们灵活地运用到自己的设计中。

同时，随着网络和技术的不断发展，本书在第1 版的基础上，更新了几乎所有的模式示例和说明，并
新增了两章全新的移动应用和社交媒体设计模式，帮助读者在这两个新的领域从更高的起点开始设计
。

有效的界面设计，从本书开始。
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