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内容概要

本书针对3ds Max认证考试最新大纲编写，重点介绍了3ds Max 2013中文版的新功能及各种基本操作方
法和技巧。
其最大的特点是，在大量利用图解方法进行知识点讲解的同时，巧妙地融入了工程设计应用案例，使
读者能够在工程实践中掌握3ds Max 2013的操作方法和技巧。

全书分为11章，分别为3ds Max 2013简介、对象的基本操作、几何体建模、利用二维图形建模、编辑修
改、材质和渲染输出、高级建模技术、动画制作、空间变形和粒子系统、建筑设计综合实例、工业设
计综合实例。

本书内容翔实，图文并茂，语言简洁，思路清晰，实例丰富，可以作为初学者的入门与提高教材，也
可作为3ds Max认证考试辅导与自学教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    2.2对象的选择 预习重点 2.2.1 课上十分钟——使用单击选择 在3ds Max 2013的选择
方法中，通过单击鼠标来选择对象是最常用、最简单的方法。
采用这种方法的前提是，已经在工具栏中单击了选择工具，包括Select Object（选择物体）、Select and
Move（选择并移动），Select and Rotate（选择并旋转）等。
对象是否被选中，要看视图中对象的状态，初学者应仔细观察。
下面举例说明。
 操作步骤 ①单击Create（创建）命令面板中的Geometry（几何体）按钮，在展开的Object Type（对像
类型）卷展栏中选择圆柱体，单击Teapot（茶壶）按钮。
在Top（顶）视图中按住鼠标左键拖动，即在空白处单击鼠标左键，创建一个茶壶，如图2.5所示。
 ②在工具面板上单击Select Object（选择物体）按钮，移动鼠标指针到茶壶上，此时鼠标指针变成一个
白色的十字，同时出现茶壶的名字Teapotol（茶壶01），如图2—6所示。
单击鼠标左键，即可选中物体。
此时物体四周出现白色边框，表明物体已经被选中，如图2-7所示。
 2.2.2课上十分钟——使用名字选择 在建模过程中，如果场景比较复杂，对象比较多，往往要按一定的
规则为对象命名。
默认情况下，系统会为用户创建的对象自动命名，如圆柱01。
这样，在选择对象的时候就可以根据名称选择。
这一方法特别适合大场景的制作。
 操作步骤 ①打开随书光盘“源文件”文件夹下“第2章＼课堂练习＼2.2.2”中的文件，在工具面板上
单击Select by Name（用名字选择）按钮，此时弹出Select From Scene（选择对象）对话框，如图2—8所
示。
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