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内容概要

本书由浅入深，全面、系统地介绍了C#程序设计。
除了详细地讲解C#知识点外，本书还提供了大量的实例，供读者实战演练。

本书共分三篇。
第一篇是C#概述篇，主要介绍的是Visual Studio 2012的开发环境及搭建。
第二篇是面向对象基础篇，主要介绍类、对象、字段、方法、流程控制、数组、继承、属性、运算符
重载、接口等C#基本内容。
第三篇是应用技术篇，主要介绍的是异常处理、文件和流、委托、事件、Lambda表达式、命名空间、
预处理器、程序集、运行时类型标识、反射、特性、泛型、LINQ和数据库开发等。

本书涉及面广，从基本操作到高级技术和核心原理，几乎涉及C#开发的所有重要知识。
本书适合所有想全面学习C#开发技术的人员阅读，也适合使用C#进行开发的工程技术人员使用。
对于经常使用C#做开发的人员，本书更是一本不可多得的案头必备参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：    一个类从另一个类派生出来，派生类从基类那里继承特性。
派生类也可以作为其他类的基类，但是C#中规定，派生类只能从一个类中继承，如图7.2所示。
 从上述程序可以看出，后来定义的man类就省了好多麻烦，因为不需要重复定义年龄和体重等字段，
这就达到了继承的初衷：代码重用。
 7.1.2初识继承 谈到继承就肯定会涉及基类和派生类。
我们首先需要了解派生类的声明格式、类中可继承的成员，最后还会给大家小结一下继承的规则。
 1.派生类的声明 派生类的声明格式及举例如图7.3所示。
 如同继承最大的好处是代码重用一样，派生类声明后即可继承基类的特性，同时还可以根据需要定义
自己的特性。
 【示例7.2】以下代码演示的是派生类的声明方式。
 【示例14—1】创建一个名为Coun的命名空间，它把一个实现简单倒计时计数器功能的CounDow类限
制在该命名空间中。
 （1）新建项目。
 （2）右击“解决方案资源管理器”面板空白处，在弹出的快捷菜单中选择“添加”|“类”命令，弹
出“添加新项，名称空间的声明示例”对话框，如图14.2所示。
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编辑推荐

《轻松学C#(图解版)》由浅入深，全面、系统地介绍了C#程序设计。
除了详细地讲解C#知识点外，《轻松学C#(图解版)》还提供了大量的实例，供读者实战演练。
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