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内容概要

本书自1989年首次出版以来，于1994年、1999年、2003年、2008年分别出了修订版，2006年8月被纳入
普通高等教育“十一五”国家级规划教材，现在正在申报普通高等教育“十二五”国家级规划教材。
本次修订版在内容和结构方面都有很大的修改。
    全书分为10章，比较全面系统地介绍了计算机网络的发展和原理体系结构、物理层、数据链路层、
网络层、运输层、应用层、网络安全、因特网上的音频/视频服务、无线网络和下一代因特网等内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   5—08 为什么说UDP是面向报文的，而TCP是面向字节流的？
 5—09 端口的作用是什么？
为什么端口号要划分为三种？
 5—10 试说明运输层中伪首部的作用。
 5—11 某个应用进程使用运输层的用户数据报UDP，然后继续向下交给IP层后，又封装成IP数据报。
既然都是数据报，是否可以跳过UDP而直接交给IP层？
哪些功能UDP提供了但IP没有提供？
 5—12 一个应用程序用UDP，到了IP层把数据报再划分为4个数据报片发送出去。
结果前两个数据报片丢失，后两个到达目的站。
过了一段时间应用程序重传UDP，而IP层仍然划分为4个数据报片来传送。
结果这次前两个到达目的站而后两个丢失。
试问：在目的站能否将这两次传输的4个数据报片组装成为完整的数据报？
假定目的站第一次收到的后两个数据报片仍然保存在目的站的缓存中。
 5—13 一个UDP用户数据报的数据字段为8192字节。
在链路层要使用以太网来传送。
试问应当划分为几个IP数据报片？
说明每一个IP数据报片的数据字段长度和片偏移字段的值。
 5—14 一UDP用户数据报的首部的十六进制表示是：06 32 00 45 00 1C E2 17。
试求源端口、目的端口、用户数据报的总长度、数据部分长度。
这个用户数据报是从客户发送给服务器还是从服务器发送给客户？
使用UDP的这个服务器程序是什么？
 5—15 使用TCP对实时话音数据的传输有没有什么问题？
使用UDP在传送数据文件时会有什么问题？
 5—16 在停止等待协议中如果不使用编号是否可行？
为什么？
 5—17 在停止等待协议中，如果收到重复的报文段时不予理睬（即悄悄地丢弃它而其他什么也不做）
是否可行？
试举出具体例子说明理由。
 5—18 假定在运输层使用停止等待协议。
发送方在发送报文段M0后在设定的时间内未收到确认，于是重传M0，但Mo又迟迟不能到达接收方。
不久，发送方收到了迟到的对M0的确认，于是发送下一个报文段M1，不久就收到了对M1的确。
接着发送方发送新的报文段M0，但这个新的M0在传送过程中丢失了。
正巧，一开始就滞留在网络中的M0现在到达接收方。
接收方无法分辨M0是旧的。
于是收下M0，并发送确认。
显然，接收方后来收到的M。
是重复的，协议失败了。
试画出类似于图5—9所示的双方交换报文段的过程。
 5.19 试证明：当用n比特进行分组的编号时，若接收窗口等于1（即只能按序接收分组），则仅在发送
窗口不超过2"—1时，连续ARQ协议才能正确运行。
窗口单位是分组。
 5.20 在连续ARQ协议中，若发送窗口等于7，则发送端在开始时可连续发送7个分组。
因此，在每一分组发出后，都要置一个超时计时器。
现在计算机里只有一个硬时钟。
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编辑推荐

《"十二五"普通高等教育本科国家级规划教材:计算机网络(第6版)》的特点是概念准确、论述严谨、内
容新颖、图文并茂，突出基本原理和基本概念的阐述，同时力图反映计算机网络的一些最新发展。
《"十二五"普通高等教育本科国家级规划教材:计算机网络(第6版)》可供电气信息类和计算机类专业的
大学本科生和研究生使用，对从事计算机网络工作的工程技术人员也有参考价信。
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