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内容概要

《轻松学Android开发(图解版)》共分四篇。
“Android基础篇”主要介绍Android系统、Android布局设计以及Android程序开发中常用的各类控件
等知识；“Android技术篇”主要介绍菜单、对话框、Toast、Notification、Activity、Service、Broadcast
以及Android数据存储等；“Android应用篇”介绍了Android网络开发、GPS定位、GoogleMaps
、GoogleStreetView以及Android音频／视频开发、传感器、手势、图形处理等技术；“Android开发篇
”详细介绍了Android应用程序——音乐播放器的开发，以提高读者的实战水平。
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