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内容概要

《大学计算机规划教材:Visual Basic.NET程序设计(第3版)》是浙江大学计算机基础类课程建设的成果。
《大学计算机规划教材:Visual Basic.NET程序设计(第3版)》以Visual Basic 2008作为开发平台，共17章，
从介绍学习程序设计的目的及了解程序运行环境入手，讲述了如下内容：数据类型与表达式，结构化
编程的三种结构，结合VB控件进行编程，用户界面和用户交互编程，数组及相关控件编程，过程和函
数编程，字符串和日期处理，图形处理，文件和数据库编程，网络和多媒体编程等，以及面向对象程
序设计的基本过程。
《大学计算机规划教材:Visual Basic.NET程序设计(第3版)》在介绍概念和语法的同时提供了大量的例子
。
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章节摘录

版权页：   插图：   8.1概述 在前面所编写的程序设计中可以看到，一个程序运行中可以发生多种事件
，由此可以有多个事件过程，如例7－14共编写了9个事件过程。
 1.什么是过程 过程是编写程序的功能模块，由一系列程序代码构成。
一个过程往往实现某一个特定的功能，如以矩阵格式显示二维数组中各元素、阶乘计算等。
 使用过程主要有以下两方面的原因： （1）可以把复杂的问题简单化 当遇到一个大任务时，可以将它
分解为若干个子任务，甚至子任务还可以再分解，然后针对一个个小任务编写一个个过程来实现它，
使程序结构清晰、易读，便于调试和维护。
 （2）可以实现代码重复使用 例如，在例4－5中复选框CheckBoxl的CheckedChanged事件过程与复选
框CheckBox2等的CheckedChanged事件过程的内部代码是相同的。
特别是当大段代码相同时，如果使用过程调用，则可以只编写其中的一个过程代码，其他需要相同代
码的地方，只要用一句过程的调用语句就可以了，这样不仅可以避免重复编写的烦琐，而且可以减少
出错。
 2.过程分类与调用流程 VB中的过程分成两大类：一类是事件过程，就是前面在程序中使用的过程，
如Click事件过程、Load事件过程等；另一类称为通用过程，是由用户自己定义的完成某一功能的过程
。
事实上，应用程序就是由若干个过程构成的。
 事件过程是由对象的某个事件驱动执行的，如鼠标双击窗体时，会执行窗体的DoubleClick事件过程中
的代码。
通用过程不属于任一对象，它不由事件驱动，通过其他过程内的调用语句才能执行它。
没有过程调用语句，则通用过程不会被执行。
 当一个过程A中调用另一个过程B时，程序暂时停止对当前过程A的继续执行，而转去执行过程B，如
果过程B中也有过程调用语句，则将暂停过程B的执行，而转去执行过程C，当过程C执行完毕后，它
将返回执行，返回位置为刚才调用它的那句语句的后面，即为过程B中调用语句的后面。
同样，当过程B执行完毕，将返回到过程A中调用过程B的那句语句后继续执行。
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编辑推荐

《大学计算机规划教材:Visual Basic.NET程序设计(第3版)》中设计了大量生动活泼的例题，基本上覆盖
了常用算法，也有习题、思考题和上机实验题。
读者结合书中的例题进行上机实践，不但能够进一步理解算法以及设计过程，而且能够迅速掌握编程
方法，提高编程技巧。
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