
第一图书网, tushu007.com
<<游戏外挂攻防艺术>>

图书基本信息

书名：<<游戏外挂攻防艺术>>

13位ISBN编号：9787121195327

10位ISBN编号：7121195321

出版时间：2013-2

出版时间：电子工业出版社

作者：徐胜

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<游戏外挂攻防艺术>>

内容概要

随着网络的普及，网络游戏得到了众多网民的青睐。
但是，网络游戏的盛行，也给游戏玩家和游戏公司带来了很多安全问题，如木马盗号、外挂作弊等。
对于正常的游戏玩家和游戏公司来说，外挂的危害尤其突出。
因为一款免费的外挂，不仅可能携带游戏木马，还会影响游戏的平衡，甚至伤害其他玩家的感情。
虽然很多游戏玩家和安全爱好者对外挂和反外挂技术有强烈的兴趣，但目前市面上很难找到一本能够
深入浅出地讲解这部分知识的书。
《游戏外挂攻防艺术》将带领读者走近外挂和反外挂技术这个神秘的领域，让读者了解外挂的制作过
程、作弊过程以及反外挂检测技术，从而提升读者对游戏安全的认识。

     《游戏外挂攻防艺术》是作者（徐胜）长期分析外挂软件和反外挂的经验所得，分5篇，共10章，
包括游戏和外挂初识、外挂技术、游戏保护方案探索、射击游戏安全和外挂检测技术。
本书内容循序渐进，层层解剖外挂涉及的一些关键技术，包括注入、隐藏、交互、Hook和Call函数等
，让读者对外挂产生直观和深刻的认识，独创性的外挂分析和检测方法对安全从业者而言也有很好的
借鉴意义。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<游戏外挂攻防艺术>>

作者简介
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编辑推荐

网络游戏面临的头号安全威胁就是网络游戏外挂。
近些年来，信息安全技术研究领域的著作很多，但专门针对网络游戏安全研究的可谓凤毛麟角，而且
基本上是以网络游戏外挂现象的揭示和平铺直述的文字为主，真正揭开现象背后的本质、讨论反外挂
技术的著作还没有看到。
徐胜编著的《游戏外挂攻防艺术》一书填补了这方面图书的空白，首先揭示了网络游戏及其外挂的原
理，然后通过代码实例罗列和盘点了网络游戏外挂的注入技术、无模块化隐藏技术、交互通信隐藏技
术、函数调用隐藏技术、Hook技术以及游戏的安全保护，最后抛砖引玉，提出了外挂检测与防御的技
术。
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