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内容概要

孟爱英主编的《UG NX 7.0机械设计实例教程》通过18个完整的实例，全面讲解了利用UGNX 7.0进行
机械设计的方法和步骤。
本书分UGNX的入门、草图的绘制、曲线的创建与实例操作、曲面的创建实例操作、典型零件的设计
及NX钣金设计6个模块，以18个典型实例全面介绍了UG典型设计的各种方法和技巧。

    《UG NX 7.0机械设计实例教程》既可作为机械类相关专业大中专院校教材和UG设计人员自学辅导
教材，也可以作为机械工程技术人员的参考资料。
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编辑推荐

孟爱英主编的《UG NX 7.0机械设计实例教程》的编写目的是通过典型实例从草图绘制实例、曲线设
计及实例、曲面设计及实例、典型零件的造型设计及钣金设计六大模块，系统地介绍UGNX 7.0的主要
设计功能及其使用技巧，使读者在完成各种不同产品建模的过程中掌握软件设计功能的使用方法。
    本书的特点是每一个任务都给出建模思路和所涉及的知识，将重要的知识点嵌入到具体实例中，使
读者可以循序渐进，随学随用，边看边操作。
本书由入门起步，内容详细，步骤完整，使读者在学习的过程中可以轻松地根据书中的步骤进行操作
，以达到熟练运用各种设计功能的目的。
本书的实例选择典型实用，具有较强的代表性、针对性、可操作性和指导性。
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