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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了利用VisualBasic6.0进行程序设计的思路和方法。
全书共分为3篇，第一篇基础篇，分为10章，介绍了VisualBasic6.0开发环境、基本结构、数组、过程、
基本控件和文件操作等；第二篇深入篇，分为4章，介绍了图形操作、多文档界面操作、数据库程序
设计和文件系统操作；第三篇实践篇，介绍了16个与前面章节配套的实验内容。
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编辑推荐

《Visual Basic6.0程序设计与应用教程(高等学校十二五公共课计算机规划教材)》编著者李俊。
    本书由浅入深、循序渐进地介绍了利用Visual Basic 6.0进行程序设计的思路和方法。
全书共分为3篇，第一篇基础篇，分为10章，介绍了Visual Basic 6.0开发环境、基本结构、数组、过程、
基本控件和文件操作等；第二篇深入篇，分为4章，介绍了图形操作、多文档界面操作、数据库程序
设计和文件系统操作；第三篇实践篇，介绍了16个与前面章节配套的实验内容。
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