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内容概要

《高等学校"十二五"公共课计算机规划教材:C语言程序设计基础》详细介绍C语言及其程序设计方法。
全书共13章，主要内容包括：引言；数据类型、运算符及表达式；顺序结构程序设计；选择结构程序
设计；循环结构程序设计；数组；指针类型；函数和变量的存储类型；结构体、联合体和枚举类型；
编译预处理；位运算；文件；常见错误分析。
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章节摘录

版权页：   插图：   小结 1.函数、函数的参数、函数的返回值、函数的分类 函数是—个可以反复使用的
程序段，可以通过函数调用语句来执行这段程序，完成既定的工作。
—个C程序是由若干函数组成的。
 每个函数都有特定的加工要求，称为“函数的功能”；调用函数时的处理对象称为“函数的参数”；
每次调用函数时，必须给出具体的参数，称为“实际参数”。
 调用函数后的结果，称为函数的返回值。
若有一个明确的返回值，称为“有返回值函数”，否则称为“无返回值函数”。
 函数从使用角度分为用户函数和系统函数；从形式上分为有参函数和无参函数；从作用范围分为外部
函数和内部函数。
 2.函数的定义格式 存储类型符 数据类型符 函数名（形式参数表） {数据定义部分 语句部分 } 其中，存
储类型符可以是static和extem。
 数据类型符可以是各种数据类型，也可以是指针（函数名前加*），还可以是void。
 若有返回值，在语句部分中应有return（表达式），表达式的值就是函数的返回值。
 3.函数的调用及调用函数的过程 函数的调用有两种格式： ①无返回值函数的调用 函数名（实际参数
表）；（作为—个语句） ②有返回值函数的调用 函数名（实际参数表）（出现在表达式中） 调用函
数首先为函数的所有形式参数分配内存，再将所有实际参数的值计算出来，依次赋予对应的形式参数
（如是无参函数，则无上述过程），然后进入函数体，执行函数体中的数据定义语句为函数体中的变
量分配内存，再执行函数体中的其他语句，完成预定的功能，当执行到“返回语句”时，计算返回值
（无返回值函数，无此过程），释放本函数体中定义的变量等（静态变量不释放），收回分配给形式
参数的内存，返回主调函数继续运行。
 4.函数调用中的数据传递方式 有4种传递方式：值传递方式、地址传递方式、全局变量传递方式、返
回值方式。
 值传递和地址传递方式都是在实际参数和形式参数之间传递数据。
唯一的区别就是：值传递方式传递的是数值；而地址传递方式传递的是地址值。
从传递数据的角度来说，值传递方式的数据传递是单向的，而地址传递方式的数据传递是双向的。
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编辑推荐

《高等学校"十二五"公共课计算机规划教材:C语言程序设计基础》展示了C语言灵活、高效的编程方法
和在实践中的应用，努力做到将C语言知识和程序开发能力的融会贯通。
为了帮助读者学习，每章设有小结和习题。
《高等学校"十二五"公共课计算机规划教材:C语言程序设计基础》配有PPT、源代码等教学资源。
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