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内容概要

本书以最新的 iOS 7.0、Xcode 5 为平台，全面介绍 iOS 应用开发的基础知识。
全书从 Objective-C 基本语法开始，详细介绍了 Objective-C 的基本语法结构、Objective-C 的面向对象
特征、Foundation 框架的核心类库用法、文件 I/O 体系等知识，掌握 Objective-C 语言是 iOS 引用开发
的基础。
之后，本书将带领读者掌握 iOS 应用开发的基本理论以及 iOS 应用的 MVC 设计和事件处理编程，重
点介绍 iOS 界面编程、iOS 应用的生命周期、Quartz 2D 绘图、坐标变换、Core Image 滤镜、Core
Animation 动画等内容。
最后介绍了一个《疯狂连连看》游戏实例。

本书并不局限于介绍 iOS 编程的各种理论知识，而是从“项目驱动”的角度来讲授理论，全书一共包
括近百个实例，这些示范性的实例既可帮读者更好地理解各知识点在实际开发中的应用，也可供读者
在实际开发时作为参考，拿来就用。

本书为所有打算深入掌握 iOS 编程的读者而编写，适合各层次的 iOS 学习者和开发者阅读，也适合作
为大学教育、培训机构的 iOS 教材。
但如果只是想简单涉猎 iOS 应用开发，则本书过于庞大，不适合阅读。
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10.21  页控件（UIPageControl）与页控制器（UIPageViewController）�515
10.21.1  UIPageControl与UIScrollView结合使用�515
10.21.2  使用UIPageViewController�519
10.22  iPad应用开发�523
10.22.1  使用iPad专用控件：UISplitViewController 523
10.22.2  使用UIPopoverController实现浮动窗口�530
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10.22.3  开发同时兼容iPhone与iPad 的应用�532
10.23  小结�535
第11章　管理iOS应用的运行�537
11.1  自动旋转机制�538
11.1.1  配置应用支持的方向�538
11.1.2  指定视图控制器支持的方向�540
11.2  旋转时重构用户界面�541
11.3  旋转时切换视图�543
11.4  iOS应用的生命周期�546
11.4.1  应用程序的状态�547
11.4.2  应用程序启动过程�548
11.4.3  程序入口：main函数�549
11.4.4  响应中断�550
11.4.5  进入后台�552
11.4.6  返回前台运行�553
11.4.7  应用程序终止�554
11.4.8  Main Run Loop�554
11.5  小结�555
第12章　图形、图像与动画�556
12.1  使用UIImage和CGImage处理位图�557
12.1.1  显示动画�557
实例：蝴蝶飞舞�559
12.1.2  CGImage与CGImageRef�559
12.2  Quartz 2D绘图�560
12.2.1  Quartz 2D绘图基础：CGContextRef�560
12.2.2  绘制几何图形�563
12.2.3  点线模式�565
12.2.4  绘制文本�569
12.2.5  设置阴影�572
12.2.6  使用路径�573
实例：绘制任意多角星�577
12.2.7  绘制曲线�578
实例：使用曲线绘制多瓣花朵�579
12.2.8  在内存中绘图�580
实例：绘图板�583
12.2.9  绘制位图�587
实例：扩展UIImage的功能�588
12.3  图形变换�593
12.3.1  使用坐标变换�593
12.3.2  坐标变换与路径结合使用�594
实例：雪花飘飘�594
12.3.3  使用矩阵变换�596
12.4  控制叠加模式�599
12.5  处理填充�604
12.5.1  渐变填充�605
12.5.2  模式填充�609
12.6  使用Core Image滤镜�614
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12.7  动画�621
12.7.1  Core Animation动画基础�621
12.7.2  使用CALayer�622
12.7.3  使用CATransition控制过渡动画�625
12.7.4  使用属性动画�629
12.7.5  控制移动路径�634
实例：绕圈游动的小鱼�634
12.8  小结�636
第13章　疯狂连连看�637
13.1  游戏简介�638
13.2  开发游戏界面�639
13.2.1  开发界面布局�639
13.2.2  开发游戏界面控件�639
13.2.3  处理方块之间的连接线�644
13.3  游戏的状态数据模型�646
13.3.1  定义数据模型�646
13.3.2  初始化游戏状态数据�647
13.4  加载界面的图片�651
13.5  实现游戏视图控制器�653
13.6  实现游戏逻辑�655
13.6.1  定义FKGameService的接口代码�655
13.6.2  实现FKGameService�656
13.6.3  获取触碰点的方块�657
13.6.4  判断两个方块是否可以相连�658
13.6.5  定义获取通道的工具方法�659
13.6.6  没有转折点的横向连接�661
13.6.7  没有转折点的纵向连接�661
13.6.8  一个转折点的连接�662
13.6.9  两个转折点的连接�665
13.6.10  找出最短距离�671
13.7  小结�673

Page 13



第一图书网, tushu007.com
<<疯狂iOS 讲义（上） Objec>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 14


