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章节摘录

版权页：   但是，由于CPU中寄存器的数量是有限的，因此编译器不能保证被定义为寄存器存储类型
的变量一定会存储到CPU的寄存器中。
如果寄存器变量未存储在CPU的寄存器中，那么这个变量将变为默认的自动存储类型的变量。
注意，许多编译器为了优化程序的执行速度，会将一些像循环索引变量这样的变量自动存储在CPU寄
存器中。
因此，多数情况下的循环索引变量可能自动指定为寄存器变量，而不必人为指定。
 很多程序可以通过指定程序名和紧随其后的要传给程序的一个数据列表来执行。
例如在Linux操作系统中，我们可以使用cp命令来实现文件的复制。
old—file和new_file称为命令行参数。
操作系统通过向程序传递两个信息来告知C程序命令行中有哪些内容，第一个信息是命令行参数的个
数，第二个信息是存储命令行参数的数组的首地址。
 请注意main（）函数是如何接收操作系统传来的参数值的：操作系统将main（）当做一个普通函数，
像其他函数一样，操作系统传给main（）的数据值存储在argc（参数个数argument count的缩写）
和argv（参数向量argumentvector的缩写）这两个形参中，这两个形参名也可以是其他任何合法的变量
名，但是，习惯上将它们命名为argc和argv。
 程序的第4行，将argc定义为整型变量，将argv定义为字符指针数组，数组argv的每个元素中存储着各
个命令行参数的首地址。
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