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内容概要

　　本书是为师范类各专业“计算机辅助教学”课程编写的教材。
全书共分 6
章，在介绍计算机辅助教学的理论基础、课件设计的基本原理和方法的基础上，详细地讨论了使用目
前流行的多媒体课件开发工具PowerPoint、Flash、Authorware
开发制作多媒体课件的方法和技巧，在相应章节安排了典型教学实例，既可作为教师教学示例，也可
作为学生上机操作的案例。
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编辑推荐

任艳斐、张坤主编的《计算机辅助教学实用教程》第1章主要介绍计算机辅助教学的理论基础和课件
设计制作的基本原理与方法，第2章较为详细地讨论使用PowerPoint 2003 制作多媒体课件的方法和技巧
，第3章与第4章较为系统地讨论了网页设计和网页动画制作软件Flash的使用，第5章与第6章比较全面
地叙述了使用Authorware开发多媒体课件的基本方法与技巧。
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