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内容概要

《Premiere影视动画后期合成(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》(作者刘俐)主要针对从事影视后期
编辑工作者，或者准备从事这项职业、艺术院校类影视专业的人群。
作为高级应用型的教材，全书主要采用实例学习的方式，通过大量的实例制作可以使大家快速掌握工
具的使用方法，而且设计出符合实际工作需要的作品。

    《Premiere影视动画后期合成(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》前两章主要讲解Adobe Premiere
CS5基础知识和基本操作，而后面章节开始进行实例制作，通过结合时下流行的片头或特效的制作，
了解制作内幕。

    随书配套光盘提供了书中涉及的实例制作工程文件和影视素材。

    本书适合从事影视动画或者后期制作的初、中级人才学习使用，同时对于高级人才同样具有参考价
值。
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编辑推荐

“国家中职动漫游戏示范教材”按照中职中专动漫游专业的“国家中职动漫游戏示范教材”大纲要求
，参照各大院校动漫游相关专业的主干专业课程进行设计，结合业界漫画、动画、游戏生产中的重要
技术环节来进行编排，首批图书包含二维动画设计、动画运动规律、影视后期、声音制作等核心内容
，在编排上尽量照顾中职中专重基础重实践的特点，做到合理取舍，力求浅显易懂，加强动手能力，
强调学以致用。
    这本《Premiere影视动画后期合成(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》(作者刘俐)是该系列中的一
册。
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