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内容概要

王美娜等编著的《Rhino5中文版完全自学一本通》是以Rhino 5软件应用为基础，由易到难逐步向读者
详解了Rhino 5的快捷命令及其应用，每章都介绍了．Rhino 5的不同功能命令，并且部分应用章节还配
有相应的制作实例。

    《Rhino5中文版完全自学一本通》与多媒体教学光盘互动，用丰富的基础绘图实例和实用的综合实
例的动画演示网罗了Rhino 5各功能和基本操作的快捷命令。

    《Rhino5中文版完全自学一本通》适合轻工业产品设计、交通工具设计、建筑设计、珠宝设计、角
色动画设计、道具制作等领域的专业技术人员，以及想快速提高Rhino建模技能的爱好者阅读，并可
作为大、中专院校和相关培训学校的教材。
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编辑推荐

Rhino由美国Robert McNeel ＆ Associates公司于1998年推出，是一款主要基于NURBS的三维建模软件。
自从Rhino推出以来，无数的3D专业制作人员及爱好者都被其强大的建模功能深深迷住并折服。
作为一款小巧而功能强大的NURBS建模软件，Rhino广泛应用于轻工业产品设计、交通工具设计、建
筑设计、珠宝设计、角色动画设计、道具制作等领域。
    王美娜等编著的《Rhino5中文版完全自学一本通》是以Rhino 5.0软件应用为基础，由易到难逐步向
读者详细讲解了Rhino 5.0的快捷命令及其应用。
全书分17章，每章都介绍了Rhino的不同功能命令，部分应用章节配有相应的制作实例及多媒体视频教
学。
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