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内容概要

　　Illustrator CS6
是一款专业的矢量绘制、图形设计软件。
它拥有先进的创意工具，可以让用户在任何媒体中快速、精准地制作出出色的矢量图形。
CS6新版本采用了更加直观和现代化的用户界面，全新的图像追踪引擎等新特性，可以让用户熟悉的
工作变得更加简单和轻松，提高工作效率。
运用强大的性能系统所提供的各种形状、颜色、复杂的效果和丰富的排版，用户可以自由尝试各种创
意，并传达您的创作理念。

本书内容内容浅显易懂，实例实用丰富，可操作性强。
适合初级和中级读者阅读，也可以作为各类计算机美术设计人员的参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   “隐藏选项”命令可以隐藏调色框，仅仅显示色谱色条部分。
此时图6.2所示菜单中的“隐藏选项”命令将相应地变为“显示选项”命令。
 “灰度”、“RGB”、“HSB”、“CMYK”分别表示四种不同的色彩模式。
选择不同的色彩模式时，颜色面板将会显示出不同的颜色内容。
 “Web安全RGB”模式，简便了网页设计的颜色选取。
并在其他色彩模式下都标注了该模式的色域校准色警告。
“w.eb安全RGB”模式是一种可以在网页上显示的颜色模式，如果制作的图形需要在网页上发布，最
好选择“W曲安全RGB’’模式，这样可以在不影响显示的前提下尽量减小文件的大小。
 “反相”和“补色”命令则分别表示用当前颜色的相反颜色或补色来代替当前颜色作为填充色或轮廓
色。
 在使用“RGB”或“HSB”色彩模式时，由于这两种色彩模式的显色范围有限，有时会在面板中出现
一个警示标志，这个标志称为“溢色警示”，它表示当前选取的这种颜色在该色彩模式所能显示的颜
色范围之外。
警示标志的右边有一个方块，方块中显示出该色彩模式所能表示的最接近于当前所选颜色的颜色。
鼠标单击方块就可以用它来代替溢出的颜色。
 填充色块和轮廓框的颜色显示当前的填充色和轮廓色，单击填充色块或轮廓框，可以在两者之间进行
切换。
若填充色块置前，则可以对填充色进行编辑。
若轮廓框置前，则可以对轮廓色进行编辑。
拖动滑动条上的滑块或者在滑动条后面的数值框中输入数值，就可以改变填充色或轮廓色。
 当把鼠标指针移动到色谱条上时，指针就变成了一个滴管的形状。
按住鼠标在色谱条上移动，滑块和数值框中的颜色参数将随之发生变化，同时填充色或轮廓色也会随
着变化。
当选择好颜色之后，松开鼠标，即可设置所选颜色为填充色或轮廓色。
另外，在色谱条的最右边可以选择使用白色或黑色。
在色谱条的最左边可以将填充色或轮廓色设置为无色。
这时，色谱条上方出现了一个颜色框，把填充色或轮廓色设为无色之前的颜色显示在颜色框中。
如果想恢复填充色或轮廓色，单击该颜色框即可。
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编辑推荐

《Illustrator CS6中文版从入门到精通》内容内容浅显易懂，实例实用丰富，可操作性强。
《Illustrator CS6中文版从入门到精通》适合初级和中级读者阅读，也可以作为各类计算机美术设计人
员的参考用书。
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