
第一图书网, tushu007.com
<<Packet Tracer使用指南及实>>

图书基本信息

书名：<<Packet Tracer使用指南及实验实训教程>>

13位ISBN编号：9787121187568

10位ISBN编号：7121187566

出版时间：2012-10

出版时间：电子工业出版社

作者：杨功元 编

页数：225

字数：320000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Packet Tracer使用指南及实>>

前言

　　随着计算机及网络技术的迅猛发展，计算机网络及应用已经渗透到社会各个领域，并影响和改变
着人们的生活和工作方式。
在计算机网络化的今天，学习和掌握网络技术显得至关重要和迫切。
本书通过思科Packet Tracer软件的模拟演练，使学习者能够快速地学习和掌握网络方面的相关知识。
本书具有以下特点：　　一、面向对象广泛，既可作为教师授课的参考用书和学生的学习手册，也可
作为自学者的参考资料和认证培训的辅导资料等。
　　二、通过熟练使用Packet Tracer软件并完成相关实验，可使学习者能快速地学习网络知识，而且形
象、直观，使学习者在自己的计算机上就可以模拟真实的网络环境，从而突破了学习网络技术需要昂
贵设备的局限性。
　　三、内容简明扼要，配图得当，通过典型案例作为载体来帮助学习者更好地学习网络的拓扑搭建
、基本操作、网络互连和故障排除等知识技能，实验安排由简单到复杂，由单一到综合。
　　四、全书共分4篇（7章）：实用篇、实验实训篇、故障篇和游戏篇。
内容组织从认识网络开始，逐渐展开，结合试验完成配置网络、维护网络和应用网络的任务，最后达
到学习知识、培养能力的目的。
　　本书由杨功元主编，窦琨和马国泰为副主编并负责统稿，其中第1章由马国泰编写，第2、3章由窦
琨编写，第4章由罗晓东编写，第5章由杨功元编写，第6章由曹元顺编写，第7章由杨春花编写。
　　由于时间仓促，加上编著者水平有限，书中难免有不妥和错误之处，恳请同行专家指正。
　　编著者　　2012年8月
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内容概要

　　本书主要以典型的案例和网络实验为载体，通过在Pactet
Tracer中完成实验的方式向学习者讲解该软件的使用方法，使其熟练掌握思科设备的配置方式。
实验的安排由简单到复杂，由单一到综合，通过使学习者熟练使用Pactet
Tracer软件，可以大大提高实践教学的效率和质量。
在认识和了解Pactet
Tracer软件的使用方法后，编著者精心设计了可以在Pactet
Tracer环境下完成的实验实训内容，主要包含网络基础、网络交换、广域网和故障排除等内容，另外
还设计了基于Pactet
Tracer软件的游戏模块，以提高学生的学习主动性。
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编辑推荐

　　《思科系列丛书：Packet Tracer使用指南及实验实训教程》既可作为思科网络技术学院及相关高职
高专院校计算机网络技术专业教师的实训指导用书，也可作为学生的课外辅导手册，还可作为相关企
业对员工进行认证培训及自学者的辅导资料。
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