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内容概要

《项目中的.net》作者是从事.net一线开发的资深专家，常年耕耘技术博客，惠及无数.net新知。
此次将长期的思考、感悟，多年的系统开发、设计和团队管理经验，以及深入分析众多项目实战的宝
贵成果和盘托出，力求将编程思想与具体实践融为一体，提炼出适合于广大读者快速理解和彻底掌
握.net软件开发的最佳学习方法。
本书既考虑到实际开发中经常遇到的困惑和难题，也分析了解决问题的思路和方法，更总结出项目开
发中不可或缺的技术点及思想。
读者可以在欣赏一个个有趣例子的过程中，不知不觉具备开发真正的商业项目的能力。

　　《项目中的.net》集实用性、思想性、趣味性于一体，内容共分为技术基础总结、系统架构设计
思想及项目实战解析三部分。
随书所附光盘收录了大量实例代码及一些商业系统，供读者参考学习。
光盘\code\ch19
tools\动软代码生成器最新版的安装文件请到官网（http://www.maticsoft.com/）下载。

　　《项目中的.net》适合于.net初、中级开发人员参考学习，特别有助于.net从业者进入实战层次，也
可作为相关培训机构的参考教材，还可以作为高等院校相关专业师生的参考书。

　　《项目中的.net》为《.net深入体验与实战精要》一书的修订版本，请已阅读过上一版的读者注意
。
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15.7.2 采用gzip压缩页面优化 574
15.7.3 网站应用程序池配置 576
15.8 网站架构优化策略 581
本章常见技术面试题 584
职场智慧之独善其身 584
本章小结 587
第16章 系统设计的原则和技巧 589
16.1 系统设计的原则 590
16.1.1 最适合的才是最好的 590
16.1.2 以不变应万变 591
16.1.3 可扩展性 591
16.1.4 可复用性 592
16.2 系统设计的常用方法 592
16.3 敏捷软件开发12条原则 596
16.4 系统架构师成长之路 599
本章常见技术面试题 603
职场智慧之职场政治 603
本章小结 604
第3篇 项目实战解析
第17章 权限角色管理项目解析 607
17.1 权限角色管理概述 608
17.2 项目概述 611
17.3 数据库设计 612
17.3.1 数据库实体关系模型 612
17.3.2 表结构设计 613
17.4 数据访问层 615
17.4.1 类设计 615
17.4.2 代码实现 616
17.5 业务逻辑层 617
17.5.1 类设计 617
17.5.2 扩展.net framework用户处理机制 620
17.6 接口调用与web管理实现 625
17.6.1 web.config配置 626
17.6.2 用户身份和权限验证 626
17.6.3 用户验证接口方式1：权限验证用户控件 627
17.6.4 用户验证接口方式2：页面基类 629
17.6.5 用户和角色权限的后台管理 632
职场智慧之如何提升自己在公司的价值 639
本章小结 640
第18章 单点登录系统的设计与实现 641
18.1 项目概述 642
18.1.1 名词定义 642
18.1.2 项目需求描述 642
18.2 业务流程设计 643
18.2.1 用户认证流程 643
18.2.2 安全验证流程 644
18.3 功能与接口设计 645
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18.3.1 接口交互设计 645
18.3.2 应用系统接口 646
18.3.3 认证服务器功能和接口 646
18.4 数据库设计 646
18.4.1 数据库实体关系模型 647
18.4.2 表结构设计 647
18.5 实现认证服务器 648
18.5.1 sso解决方案 649
18.5.2 系统管理后台 650
18.5.3 用户通行证管理中心 651
18.5.4 认证服务器接口开发 658
18.6 应用系统接入接口开发 661
18.6.1 用户身份认证 661
18.6.2 接收状态同步 662
18.6.3 用户注销 664
18.6.4 更新认证服务器状态 664
18.7 接口封装及调用 665
职场智慧之晋升之道 667
本章小结 670
第19章 常用.net开发工具介绍 671
19.1 源码版本管理：visual sourcesafe 2005 672
19.1.1 安装和配置vss 2005服务端 672
19.1.2 安装和配置vss客户端 676
19.1.3 将项目加入vss版本控制 677
19.1.4 客户端连接vss 服务器获取源代码 679
19.1.5 设置vss支持通过
internet访问 681
19.1.6 版本控制的几个概念 685
19.1.7 vss项目权限管理 687
19.1.8 vss数据备份 689
19.1.9 vss 2005的使用规范 691
19.2 单元测试工具：nunit 692
19.2.1 nunit简介 692
19.2.2 手把手教你在.net中应用nunit 692
19.3 日志工具——log4net 698
19.3.1 log4net简介 698
19.3.2 使用步骤 701
19.3.3 单独配置文件的使用 702
19.4 代码规范检查工具：microsoft source analysis for c# 705
19.5 生成文档注释工具：ghostdoc 707
19.6 反编译工具：reflector for .net 714
19.7 动软代码生成器 715
19.8 帮助文档生成工具：sandcastle 718
19.8.1 sandcastle介绍 719
19.8.2 生成方式 720
19.8.3 具体生成步骤 721
本章小结 729
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附录a 软件编码规范 731
a.1 概述 732
a.1.1 规范基本原则 732
a.1.2 术语定义 732
a.1.3 文件命名组织 732
a.2 代码外观 733
a.2.1 列宽 733
a.2.2 换行 733
a.2.3 缩进 733
a.2.4 空行 733
a.2.5 空格 734
a.2.6 括号——() 734
a.2.7 花括号——{} 735
a.3 程序注释 735
a.3.1 注释概述 735
a.3.2 文档型注释 736
a.3.3 类注释 737
a.3.4 单行注释 737
a.3.5 注释标签 737
a.4 声明 739
a.4.1 每行声明数 739
a.4.2 初始化 739
a.4.3 位置 740
a.4.4 类和接口的声明 740
a.4.5 字段的声明 740
a.5 命名规范 741
a.5.1 命名概述 741
a.5.2 大小写规则 742
a.5.3 缩写 742
a.5.4 命名空间 743
a.5.5 类 743
a.5.6 接口 744
a.5.7 属性（attribute） 744
a.5.8 枚举（enum） 744
a.5.9 参数 745
a.5.10 方法 745
a.5.11 属性（property） 745
a.5.12 事件 747
a.5.13 常量（const） 748
a.5.14 字段 748
a.5.15 静态字段 749
a.5.16 集合 749
a.5.17 措词 749
a.6 语句 750
a.6.1 每行一条语句 750
a.6.2 复合语句 750
a.6.3 return语句 751
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a.6.4 if、if-else、if else-if语句 751
a.6.5 for、foreach 语句 752
a.6.6 while语句 752
a.6.7 do-while语句 752
a.6.8 switch-case语句 752
a.6.9 try-catch语句 753
a.6.10 using块语句 753
a.6.11 goto语句 754
a.7 其他 754
a.7.1 表达式 754
a.7.2 类型转换 754
a.8 匈牙利命名法 754
a.9 控件命名规则 755
a.9.1 一般命名方法 755
a.9.2 主要控件名简写对照表 755
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章节摘录

版权页：   插图：   4.XML 可扩展的标记语言(Extensible Markup Language)具有一种开放的、可扩展的、
可自描述的语言结构，它已经成为网上数据和文档传输的标准。
它是用来描述数据结构的一种语言，正如它的名字一样。
它使对某些结构化数据的定义更加容易，并且可以通过它和其他应用程序交换数据，具体内容可以参
考第6章。
 8.1.3 AJAX的工作原理 AJAX的作用相当于在用户和服务器之间加了一个中间层，使用户操作与服务器
响应异步化。
这样把以前的一些服务器负担的工作转嫁到客户端，利用客户端闲置的处理能力来进行处理，从而减
轻服务器和带宽的负担，达到节约带宽和提高用户体验的目的。
图8.1演示了AJAX的这种工作原理。
 通过在用户和服务器之间引入一个AJAX引擎，可以消除Web的开始—停止—开始—停止这样一个交
互过程。
通过JavaScript发送HttpRequest异步请求，返回数据后，由JavaScript来更新客户端页面，而在这期间
，JavaScript可以通过动画效果或动态提示告诉用户当前的进度。
同时也避免了整个页面刷新下载所带来的资源浪费。
 8.1.4 AJAX的优点 AJAX 的优点如下。
 （1）减轻服务器的负担，提升站点的性能。
 因为AJAX的根本理念是“按需取数据”，所以最大可能地减少了冗余请求和响应对服务器造成的负
担（以前是服务器每次生成HTML页面并返回给客户端（浏览器））。
在大多数网站中，很多页面至少90％都是一样的，比如结构、格式、页头、页尾、广告等，不同的只
是一小部分的内容，但每次服务器都会生成所有的页面，再返回给客户端，这无形中是一种浪费，不
管是对用户的时间、带宽、CPU耗用，还是对ISP的高价租用的带宽和空间来说。
如果按一页来算，那么几千字节或是几十千字节可能并不起眼，但对像新浪网这样每天要生成几百万
个页面的大ISP来说，其损失是巨大的。
而AJAX可以作为客户端和服务器的中间层来处理客户端的请求，并根据需要向服务器端发送请求，用
什么就取什么，用多少就取多少，这不会有数据的冗余和浪费，减少了数据下载总量，节省了大量资
源，减轻了服务器负担，提升了站点的性能。
 （2）无刷新更新页面，减少用户实际和心理等待时间。

Page 16



第一图书网, tushu007.com
<<项目中的.NET>>

编辑推荐

《项目中的.NET》适合于.NET初、中级开发人员参考学习，特别有助于.NET从业者进入实战层次，
也可作为相关培训机构的参考教材，还可以作为高等院校相关专业师生的参考书。
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名人推荐

从C#基础语法到WinForm开发，再到大型网站项目优化，本书在系统讲解.NET要点之余，奉上宝贵的
实战经验，对有志投身于软件开发行业者的能力提升大有裨益，值得一读。
 ——搜狐首席架构师 秦东亮 作者多年经验所得，能让读者更快捷而容易地通晓原理、解决实际问题
、开发优秀应用程序。
本书需要结合实际开发细细品味，方能豁然开朗，领悟书中揭示的.NET技术精髓。
 ——中软公司经理 吴宝辉 在网络发达的今天，像这本书这般值得仔细研读的技术书籍可谓寥寥。
  “项目中的.NET”蕴藏多年实战磨砺而成的真知灼见，值得盘踞案头、长驻行囊。
 ——51 Aspx创始人、微软MVP 刘海峰 一本我会推荐的书，一本可助力.NET程序员飞跃的书。
作者将主题讲解得极为明白易懂地，读者既可以用来系统学习，也可作为日常工具书。
 ——中讯集团微软MVP、微软讲师 穆彦鹏 本书侧重实用，对真实的商业案例透彻剖析，更有大量精
心筛选的面试题，对大学生就业及程序员求职尤为有益。
 ——华东师范大学软件学院教师博士 高岩
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