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内容概要

本书内容全面、结构清晰、查询方便，不仅全面地介绍了SQL语句，而且兼顾了其在SQL
Server和Oracle数据库产品中的实现。

本书共15章，分别介绍了SQL数据类型、数据表、视图、约束、SQL函数、SQL查询、数据处理、数据
安全、存储过程、触发器、游标和嵌入式SQL等知识点，同时每个知识点都配合了详细、丰富的示例
进行讲解，使读者可以很轻松地学习本书内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   9.1.3 事务的特性 事务是用户对数据库进行的一系列操作的集合。
事务具有ATOMIC（原子性）、CONSESTENT（一致性）、ISOLATED（隔离性）和DURABLE（永久
性）4个特性，其具体含义如下。
 原子性：指事务全有或全无的性质。
也就是说，事务是不可分割的操作序列或工作单元，事务由事务管理子系统完成。
事务中的所有元素必须作为一个整体提交或回滚。
例如，在银行系统中，通过一个事务来更新两个账户余额，如果该事务提交了，则这两个账户的数据
就会更新，如果事务在成功更新这两个账户之前终止，则不会更新这两个账户余额，并且会撤销对任
何账户余额的修改，如图9.2所示。
 一致性：事务中任何数据的变化都必须符合数据定义的规则。
当事务完成时，数据必须处于一致状态。
事务不能使数据存储处于不稳定的状态，即通过事务对数据所做的修改不能损坏数据。
在关系型数据库中，所有的规则必须应用到事务的修改上，以便维护所有数据的完整性。
例如，在银行系统中，事务开始前，两个账产余额的总额处于一致的状态，事务进行过程中，一个账
产余额改变，另一个账户余额未改变，则这两个账户余额的总额处于不一致状态，当事务完成后，账
户余额的总额就恢复为一致的状态。
 隔离性：多个事务同时进行，它们之间应该互不干扰。
当事务执行修改数据操作时，如果任何其他进程正在同时使用相同的数据，则直到该事务成功提交后
，对数据的修改才能生效。
 永久性：一旦由事务引发了变化，事务提交以后，所做的工作就被永久保存下来，即使硬件和应用程
序发生错误，也必须保证对数据所做的修改不受影响。
 9.1.4 事务的状态 一般将事务的执行划分为以下几种状态。
 活动状态：事务执行时所处的状态。
 部分提交状态：最后一条语句被执行后。
 失败状态：发现正常的执行不能继续后。
 中止状态：事务回滚并且数据库已被恢复到事务开始执行前的状态后。
 提交状态：事务成功完成后。
 提交的或中止的事务被称为已经结束的事务。
事务执行时，各种状态的关系可表示为图9.3所示。
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编辑推荐

《脑动力:SQL语言实务速查效率手册》语言简洁，示例丰富，简单易学，适合各种数据库编程人员，
尤其适合SQL的初学者使用，同时也是用于查询SQL知识点的字典书。
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