
第一图书网, tushu007.com
<<Android核心原理与系统级应用�>>

图书基本信息

书名：<<Android核心原理与系统级应用高效开发>>

13位ISBN编号：9787121173615

10位ISBN编号：7121173611

出版时间：2012-7

出版时间：电子工业出版社

作者：韩超

页数：434

字数：717000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Android核心原理与系统级应用�>>

内容概要

　　《android核心原理与系统级应用高效开发》是一本介绍android核心开发的技术图书，主要目标是
让android的开发者更深入地理解android系统，让开发的过程更正确、更有效率。
本书主要由两大部分组成，第1篇自下而上介绍android核心框架层的结构，并将开发的技巧和要点蕴
含于其中；第2篇偏重系统级的应用层，关注android开发过程中的重点方面。

　　《android核心原理与系统级应用高效开发》为android系统级别的开发者系统化而有条理性地展示
了庞大的android系统的软件结构，点明开发思路；android应用程序的开发者可以通过本书加深认识，
拓展开发手段；从事android硬件移植的开发者可以通过本书加深对系统全局的了解。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.活动管理器服务（ActivityManagerService） 活动管理服务定义了系统组件层次的管
理功能，是服务库各个功能模块中比较复杂的一个。
 am子目录主要负责活动管理功能，其中的主文件是ActivityManagerService.java。
活动管理器服务的主要ActivityManagerService类继承了ActivityManagerNative，实际上继承了以下文件中
的接口：frameworks/base/core/java/android/app/IActivityManager.java。
 活动管理器服务提供的主要功能如下所示。
 ● 各个组件的注册和许可（包括Uri许可）的检查。
 ● Activity组件的启动、返回结果的处理，使用观测者（IActivityWatcher）。
 ● Service组件的启动、停止、绑定、解除绑定。
 ● BoardcastReceiver组件的注册、注销，广播的发送。
 ● 处理应用程序的状态（进程信息的设置获取、杀死进程、应用的错误、崩溃）。
 ● 关机、唤醒和睡眠等操作。
 ● 安装系统级别的ContentProvider。
 相比其他服务，ActivityManagerService偏重于更上层、综合性的内容。
其管是表示应用程序的Application（包括其运行的进程上下文），Activity、Service、BoardcastReceiver
和ContentProvider4种组件，以及相关的Permission。
 2.窗口管理器服务（WindowManagerService） 窗口管理器服务的主文件是WindowManagerService.java，
负责应用程序中窗口相关内容的处理。
WindowManagerService的实现Android GUI系统的运行密切相关。
 WindowManagerService类实现了以下文件中定义的接口：
frameworks/base/core/java/android/view/IWindowManager.aidl 
frameworks/base/core/java/android/view/IWindowSession.aidl  WindowManagerService提供的主要功能如下
所示。
 ● 窗口和View的构建和行为的管理。
 ● 输入事件的处理。
 ● 窗口旋转、动画等处理。
 ● 锁屏界面等特殊屏幕的处理。
 3.包管理器服务（PackageManagerService） 包管理器服务的主文件是PackageManagerService.java，主要
负责系统apk包安装和卸载的相关处理。
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