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内容概要

　　本书从实际应用的角度出发，以Photoshop和CorelDRAW这两种软件为基础讲解了如何高效而出
色地完成专业的平面设计任务。

　　《Photoshop CS5/CorelDRAW
X5平面设计案例精讲（含CD光盘1张）（全彩）》大部分章按照知识导读、经典案例解析、经典作品
欣赏的结构，让读者一步到位完成从理论学习到实践应用的飞跃。
在讲解实例的过程中秉承边学边练的教学理念，在详细讲解典型案例后配以动手实践进行辅助强化，
力求以简捷有效的方式向读者展现Photoshop
和CorelDRAW在平面设计工作中的强大功能。
全书分为平面设计基础知识、标志设计、卡片设计、宣传单设计、广告设计、包装设计、书籍封面设
计、宣传画册设计、商业插画设计、界面设计和VI设计11个部分。
全书结构清晰、语言浅显易懂、案例实用精彩，具有很强的实用性和较高的技术含量。
本书适合平面设计爱好者以及从事平面设计的专业人员进行学习或参考。
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书籍目录

第1章　平面设计基础知识
1.1　平面设计概述
1.1.1　平面设计的概念
1.1.2　平面设计的应用领域
1.1.3　平面设计的流程
1.2　平面设计中的色彩
1.2.1　色彩的类型
1.2.2　色彩的三要素
1.2.3　色彩的心理感觉
1.3　平面构成中的点、线、面
1.3.1　点4
1.3.2　线
1.3.3　面
1.3.4　点、线、面的关系
1.4　平面设计中的版式设计
1.4.1　版式设计概述
1.4.2　版式设计的基本类型
1.5　平面设计软件photoshop
1.5.1　photoshop简介
.1.5.2　photoshop cs5操作界面
1.5.3　工具箱中各种工具的用途
1.5.4　“图层”面板的操作
1.6　平面设计软件coreldraw
1.6.1　coreldraw简介
1.6.2　coreldraw x5的工作界面
1.6.3　工具箱中各工具的用途
1.6.4　页面设置与管理
第2章　标志设计
2.1　知识导读
2.1.1　标志概述
2.1.2　标志设计的表现手法
2.1.3　标志设计的要素
2.1.4　标志的设计要点
2.1.5　标志设计的作用
2.1.6　标志设计步聚
2.2　经典案例解析
2.2.1　商品标志设计——绘制磁砖标志
2.2.2　商品标志设计——儿童用品标志
2.2.3　企业标志设计——藤艺家装公司标志
第3章　卡片设计45
3.1　知识导读
3.1.1　名片的相关知识
3.1.2　请柬相关知识
3.2　经典案例解析
3.2.1　商会请柬设计
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3.2.2　贺卡设计
3.2.3　名片设计
第4章　宣传单设计
4.1　知识导读
4.1.1　宣传单概述
4.1.2　宣传单的设计要求
4.1.3　制作宣传单的注意事项
4.1.4　宣传单的制作流程
4.2　经典案例解析
4.2.1　商场宣传单设计
4.2.2　家具宣传单设计
4.2.3　房产宣传单设计
第5章　广告设计
5.1　知识导读
5.1.1　广告概述
5.1.2　广告的特点
5.1.3　广告的分类
5.1.4　广告设计的原则
5.2　经典案例解析
5.2.1　房产广告设计
5.2.2　手机广告设计
第6章　包装设计
6.1　知识导
6.1.1　包装的含义
6.1.2　常用的包装材料
6.1.3　包装的分类
6.1.4　包装设计的设计要点
6.1.5　包装设计的要素
6.2　经典案例解析
6.2.1　茶叶包装设计
6.2.2　保健品包装设计
第7章　书籍封面设计
7.1　知识导读
7.1.1　封面概述
7.1.2　封面设计的定位
7.1.3　封面设计中的文字设计
7.1.4　封面设计中的图片设计
7.1.5　封面设计中的色彩设计
7.1.6　封面常见开本尺寸
7.2　经典案例解析
7.2.1　书籍封面设计
7.2.2　书籍光盘封面设计
第8章　宣传画册设计
8.1　知识导读
8.1.1　画册概述
8.1.2　画册设计的分类
8.1.3　画册设计的要求
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8.1.4　画册设计的基本原则
8.2　经典案例解析：宣传画册设计
第9章　商业插画设计
9.1　知识导读
9.1.1　商业插画概述
9.1.2　商业插画的类型
9.1.3　插画设计的要求
9.2　经典案例解析
9.2.1　风景插画设计
9.2.2　美女插画设计
第10章　界面设计
10.1　知识导读
10.1.1　界面设计概述
10.1.2　界面设计原则
10.2　经典案例解析
10.2.1　制作水晶按钮
10.2.2　制作金属质感按钮
10.2.3　网页界面设计
10.2.4　软件登录界面设计
10.2.5　多媒体界面设计
第11章　vi设计
11.1　知识导读
11.1.1　ci系统的构成
11.1.2　vi的基本含义
11.1.3　vi设计的基本原则
11.1.4　vi的设计流程
11.1.5　基本要素系统
11.2　应用系统要素与示例
附录a　平面设计与印前处理疑难解
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章节摘录

版权页：   插图：    3.标准栏 标准栏集合了一些常用的功能命令，读者只需要将鼠标光标放在某个按钮
上，然后单击鼠标左键即可执行相关命令。
通过标准栏的操作，可以大大简化操作步骤，从而提高工作效率。
 4.属性栏 属性栏提供了控制对象属性的选项，其内容根据所选择的工具或对象的不同而变化，它显示
对象或工具的有关信息以及可以进行的编辑操作等。
 5.页面控制栏 CoreDRAW可以在一个文档中创建多个页面，并通过页面控制栏查看每个页面的情况。
用鼠标右键单击页面控制栏，会弹出快捷菜单，选择相应的命令可以增加或删除页面。
 6.调色板 调色板位于窗口的右边缘，默认呈单列显示，默认的调色板是根据四色印刷CMYK模式的色
彩比例设定的。
 使用调色板时，在选取对象的前提下使用鼠标左键单击调色板上的颜色可以为对象填充颜色；使用鼠
标右键单击调色板上的颜色可以为对象添加轮廓线颜色。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS5/CorelD>>

编辑推荐

《Photoshop CS5/CorelDRAW X5平面设计案例精讲(全彩)》从实际应用的角度出发，以Photoshop
和CorelDRAW这两种软件为基础讲解了如何高效而出色地完成专业的平面设计任务。
全书结构清晰、语言浅显易懂、案例实用精彩，具有很强的实用性和较高的技术含量。
《Photoshop CS5/CorelDRAW X5平面设计案例精讲(全彩)》适合平面设计爱好者以及从事平面设计的
专业人员进行学习或参考。
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