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内容概要

　　本书是根据曲线曲面造型CAD设计师岗位技能要求编写的。
书中所讲解的内容均是优秀的造型设计人员必备的专业知识，并且给出了大量来自造型设计行业实践
应用的典型案例。

　　本书以UG NX 8.0中文版曲面造型为主线，针对每个知识点进行详细讲解，并辅以相应的案例，
使读者能够快速、熟练、深入地掌握UG
NX
8.0曲面造型。
全书分为两部分，共14章，第1部分为基础部分，包括造型设计基础知识、曲线的构造与编辑、基本曲
面的创建、扫掠曲面、剖切曲面、自由曲面的创建、曲面的编辑、曲面的参数化编辑及曲面分析等；
第2部分为综合应用案例，包括生活中常用模型的创建，这些案例均来自行业典型的曲面造型实例。
随书光盘包含了书中案例所用的源文件、最终效果图和相关操作的视频，供读者在阅读本书时进行操
作练习和参考。

　　本书结构严谨、条理清晰、重点突出，非常适合初学者学习UG NX造型使用，也可作为大中专院
校以及社会相关培训班的教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX8.0造型设计完全学习手册>>

书籍目录

第1部分　UG NX 8.0造型设计基础
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