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内容概要

　　Flash是Adobe公司出品的一款专业动画制作软件，具有强大的矢量制作功能和灵活的交互功能，
其功能强大，操作简单，作品广泛应用于网页、影视、动漫、游戏等各种领域，是同类软件中的佼佼
者，受到众多的动画制作爱好者的好评与青睐。
本书从基本的动画知识开始，全面介绍了该软件的最新版本Flash
CS6.0简体中文版的功能及动画制作技巧，并穿插大量的典型实例，详尽说明使用Flash
CS6.0中文版的方法和操作技巧。
本书内容主要包括Flash CS6.0中文版的功能，动画制作的流程，Flash
CS6.0简体中文版的工作界面介绍，图形、图像、文本等在Flash中的应用，元件、实例和库资源的使用
以及各种动画的制作和美化方法等，最后，还介绍了声音的使用及Flash作品的测试与发布等。
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