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内容概要

　　本书详细讲述JavaScript
作为一种混合式语言的各方面特性，包括过程式、面向对象、函数式和动态语言特性等，在动态函数
式语言特性方面有着尤为细致的讲述。
本书的主要努力之一，就是分解出这些语言原子，并重现将它们混合在一起的过程与方法。
通过从复杂性到单一语言特性的还原过程，读者可了解到语言的本质，以及“层出不穷的语言特性”
背后的真相。

　　本书主要的著述目的是基于一种形式上简单的语言来讲述“语言的本质及其应用”。
本书详细讲述了通过框架执行过程来构造一个JavaScript
扩展框架的方法，并完整地讲述了框架扩展中各种设计取舍，因此可以作为研究计算机程序设计语言
时的参考，用以展示现实系统如何实现经典理论中的各种编程范型。
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　　2.7.6 方括号“[ ]”的二义性
第2部分 语言特性及基本应用
　第3章 JavaScript的非函数式语言特性
　　3.1 概述
　　3.1.1 命令式语言与结构化编程
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　　3.2.4 模块化的效果：变量作用域
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　　3.2.4.5 变量作用域中的次序问题
　　3.2.4.6 变量作用域与变量的生存周期
　　3.2.5 语句的副作用
　　3.3 JavaScript中的原型继承
　　3.3.1 空对象（null）与空的对象
　　3.3.2 原型继承的基本性质
　　3.3.3 空的对象是所有对象的基础
　　3.3.4 构造复制？
写时复制？
还是读遍历？

　　3.3.5 构造过程：从函数到构造器
　　3.3.6 预定义属性与方法
　　3.3.7 原型链的维护
　　3.3.7.1 两个原型链
　　3.3.7.2 constructor属性的维护
　　3.3.7.3 内部原型链的作用
　　3.3.7.4 【ES5】在SpiderMonkey与ES5中的原型链维护
　　3.3.8 原型继承的实质
　　3.3.8.1 原型修改
　　3.3.8.2 原型继承
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　　3.4 JavaScript的对象系统
　　3.4.1 封装
　　3.4.2 多态
　　3.4.3 事件
　　3.4.4 类抄写？
或原型继承？

　　3.4.4.1 类抄写
　　3.4.4.2 原型继承存在的问题
　　3.4.4.3 如何选择继承的方式
　　3.4.5 JavaScript中的对象（构造器）
　　3.4.6 不能通过继承得到的效果
　　3.5 【ES5】可定制的对象属性
　　3.5.1 属性描述符
　　3.5.1.1 （一般的）数据属性描述符
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　　3.5.3 属性状态维护
　　3.5.3.1 取属性列表
　　3.5.3.2 使用defineProperty来维护属性的性质
　　3.5.3.3 对于继承自原型的属性，修改其值的效果
　　3.5.3.4 重写原型继承来的属性的描述符
　第4章 JavaScript的函数式语言特性
　　4.1 概述
　　4.1.1 从代码风格说起
　　4.1.2 为什么常见的语言不赞同连续求值
　　4.1.3 函数式语言的渊源
　　4.2 函数式语言中的函数
　　4.2.1 函数是运算元
　　4.2.2 在函数内保存数据
　　4.2.3 函数内的运算对函数外无副作用
　　4.3 从运算式语言到函数式语言
　　4.3.1 JavaScript中的几种连续运算
　　4.3.1.1 连续赋值
　　4.3.1.2 三元表达式的连用
　　4.3.1.3 一些运算连用
　　4.3.1.4 函数与方法的调用
　　4.3.2 运算式语言
　　4.3.2.1 运算的实质是值运算
　　4.3.2.2 有趣的运算：在IE和J2EE中
　　4.3.3 如何消灭掉语句
　　4.3.3.1 通过表达式消灭分支语句
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　　4.3.3.2 通过函数递归消灭循环语句
　　4.3.3.3 其他可以被消灭的语句
　　4.4 函数：对运算式语言的补充和组织
　　4.4.1 函数是必要的补充
　　4.4.2 函数是代码的组织形式
　　4.4.3 重新认识“函数”
　　4.4.3.1 “函数”==“lambda”
　　4.4.3.2 当运算符等义于某个函数时
　　4.4.4 JavaScript语言中的函数式编程
　　4.5 JavaScript中的函数
　　4.5.1 可变参数与值参数传递
　　4.5.2 非惰性求值
　　4.5.3 函数是第一型
　　4.5.4 函数是一个值
　　4.5.5 可遍历的调用栈
　　4.5.5.1 callee：我是谁
　　4.5.5.2 caller：谁呼（叫）我
　　4.6 闭包
　　4.6.1 闭包与函数实例
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　　4.6.1.2 什么是函数实例与函数引用
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　　4.6.2.1 “调用对象”的局部变量维护规则
　　4.6.2.2 “全局对象”的变量维护规则
　　4.6.2.3 函数闭包与“调用对象”的生存周期
　　4.6.3 闭包相关的一些特性
　　4.6.3.1 引用与泄漏
　　4.6.3.2 函数实例拥有多个闭包的情况
　　4.6.3.3 语句或语句块中的闭包问题
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　　4.6.3.5 函数对象的闭包及其效果
　　4.6.4 闭包与可见性
　　4.6.4.1 函数闭包带来的可见性效果
　　4.6.4.2 对象闭包带来的可见性效果
　　4.6.4.3 匿名函数的闭包与可见性效果
　　4.7 【ES5】严格模式与闭包
　　4.7.1 严格模式下的执行限制
　　4.7.2 严格模式下的匿名函数递归问题
　第5章 JavaScript的动态语言特性
　　5.1 概述
　　5.1.1 动态数据类型的起源
　　5.1.2 动态执行系统的起源
　　5.1.2.1 编译系统、解释系统与编码
　　5.1.2.2 动态执行
　　5.1.3 脚本系统的起源
　　5.1.4 脚本只是一种表面的表现形式
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　　5.2 动态执行
　　5.2.1 动态执行与闭包
　　5.2.1.1 eval使用全局闭包
　　5.2.1.2 eval使用当前函数的闭包
　　5.2.2 动态执行过程中的语句、表达式与值
　　5.2.3 奇特的、甚至是负面的影响
　　5.3 动态方法调用（call、apply与bind）
　　5.3.1 动态方法调用中指定this对象
　　5.3.2 丢失的this引用
　　5.3.3 栈的可见与修改
　　5.3.4 兼容性：低版本中的call()与apply()
　　5.3.5 【ES5】兼容性：ES5中的call()、apply()
　　5.3.6 【ES5】bind()方法与函数的延迟调用
　　5.4 重写
　　5.4.1 原型重写
　　5.4.2 构造器重写
　　5.4.2.1 语法声明与语句含义不一致的问题
　　5.4.2.2 对象检测的麻烦
　　5.4.2.3 构造器的原型（prototype属性）不受重写影响
　　5.4.2.4 “内部对象系统”不受影响
　　5.4.2.5 让用户对象系统影响内部对象系统
　　5.4.2.6 构造器重写对直接量声明的影响
　　5.4.2.7 构造绑定
　　5.4.2.8 内置构造器重写的概述
　　5.4.3 对象成员的重写
　　5.4.3.1 成员重写的检测
　　5.4.3.2 成员重写的删除
　　5.4.4 宿主对重写的限制
　　5.4.5 引擎对重写的限制
　　5.4.5.1 this的重写
　　5.4.5.2 语句语法中的重写
　　5.4.5.3 结构化异常处理中的重写
　　5.5 包装类：面向对象的妥协
　　5.5.1 显式包装元数据
　　5.5.2 隐式包装的过程与检测方法
　　5.5.3 包装值类型数据的必要性与问题
　　5.5.4 其他直接量与相应的构造器
　　5.5.4.1 函数特例
　　5.5.4.2 正则表达式特例
　　5.6 关联数组：对象与数组的动态特性
　　5.6.1 关联数组是对象系统的基础
　　5.6.2 用关联数组实现的索引数组
　　5.6.3 干净的对象
　　5.7 类型转换
　　5.7.1 宿主环境下的特殊类型系统
　　5.7.2 值运算：类型转换的基础
　　5.7.3 隐式转换
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　　5.7.3.1 运算导致的类型转换
　　5.7.3.2 语句（语义）导致的类型转换
　　5.7.4 值类型之间的转换
　　5.7.4.1 undefined的转换
　　5.7.4.2 number的转换
　　5.7.4.3 boolean的转换
　　5.7.4.4 string的转换
　　5.7.4.5 值类型数据的显式转换
　　5.7.5 从引用到值：深入探究valueOf()方法
　　5.7.6 到字符串类型的显式转换
　　5.7.6.1 重写toString()方法
　　5.7.6.2 从数值到字符串的显式转换
　　5.7.6.3 其他类型的显式转换
　　5.7.6.4 序列化
第3部分 编程实践
　第6章 元语言：QoBean核心技术与实现
　　6.1 QoBean语言层的基本特性
　　6.1.1 QoBean语言层概要
　　6.1.1.1 如何使用QoBean
　　6.1.1.2 QoBean中的面向对象（OOP）
　　6.1.1.3 QoBean中的接口（Interface）
　　6.1.1.4 QoBean中的切面（Aspect）
　　6.1.2 Qomo的体系结构及其与QoBean的关系
　　6.2 QoBean的元语言特性
　　6.2.1 QoBean如何理解元语言
　　6.2.2 算法与数据结构
　　6.2.2.1 引用类型与值类型的数据
　　6.2.2.2 函数调用
　　6.2.2.3 源起
　　6.2.2.4 小结
　　6.2.3 代码组织形式
　　6.2.3.1 块，以及基于块的编织
　　6.2.3.2 更强的编织
　　6.2.3.3 逻辑代码块：局部、全局，以及闭包
　　6.2.3.4 逻辑的属主
　　6.2.4 对“如何组织对象”的补充
　　6.2.4.1 原子，与原子联结的友类、友函数
　　6.2.4.2 对象唯一化
　　6.2.5 综述
　　6.3 基于元语言实现的语言特性
　　6.3.1 基于元语言的类继承框架
　　6.3.1.1 类注册过程
　　6.3.1.2 示例：实现MetaClass与MetaObject的约定
　　6.3.1.3 完整的Qomo语法实现
　　6.3.1.4 类类型树的建立
　　6.3.2 多投事件
　　6.3.3 其他语言特性的实现
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　　7.5 使用直接量及其包装类快速调用对象方法
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　　7.8 控制字符串替换过程的基本模式
　　7.9 实现二叉树
　　7.10 将函数封装为方法
　　7.11 使用with语句来替代函数参数传递
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章节摘录

版权页：插图：我最开始做的网页只用于展示信息，是一个个单纯的、静态的网页，并通过一些超链
接连接起来。
当时网页开发的环境并不好（像现在的Dreamweaver这类程序，那时只能是梦想），因此我只能用、记
事本（notepad.exe）来写HTML。
当时显示这些htm文件的浏览器就是Netscape Navigator3。
我很快就遇到了麻烦，因为P＆J的朋友说希望让浏览网页的用户们能做更多的事，例如搜索等操作。
我笑着说：“如果在电子公告板上，写段脚本就可以了；但在互联网上面，却要做很多的工作。
”事实上我并不知道要做多少的工作。
我随后查阅的资料表明：不但要在网页中放一些表单让浏览者提交信息，还要在网站的服务器上写些
代码来响应这些提交信息。
我向那位先生摊开双手，说：“如果你真的想要这样做，那么我们可能需要三个月，或者更久。
因为我还必须学习一些新鲜的玩意儿才行。
”那时的触网者，对这些“新鲜的玩意儿”的了解还几乎是零。
因此，这个想法很自然地被搁置了。
而我后来（1997年）被调到成都，终于有更多的机会接触Intenet，而且浏览器环境已经换成了Intenet
Explorer 4.0。
那是一个美好的时代。
通过互联网络，大量的新东西很快被传递进来。
我终于有机会了解一些新的技术名词，例如css和JavaScript。
当时（1997年12月）HTML4.0的标准已经确定，浏览器的兼容性开始变得更好，Internet Explorer（以
下简称IE）也越来越有取代Netscape Navigator（以下简称NN）而一统天下的趋势。
除了这些，我还对在Delphi中进行ISAPI-CGI和ISAPI Filter开发的技术也展开了深入的学习。
1.1.2 第一段在网页中的代码1998年，我被调回到河南郑州，成为一名专职程序员，任职于当时一家开
发反病毒软件的公司，主要工作是用Delphi做Windows环境下的开发。
而当时我的个人兴趣之一，就是“做一个个人网站”。
那时大家都对“做主页”很感兴趣，我的老朋友傅贵就专门写了一套代码，以方便普通互联网用户将
自己的主页放到“个人空间”里。
同时，他还为这些个人用户提供了公共的BBS程序和一些其他的服务器端代码。
但我并不满足于这些，我满脑子想的是做一个“自己的网站”。
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编辑推荐

《JavaScript语言精髓与编程实践(第2版)》编辑推荐：以JavaScript视角看整个计算机语言的世界，小角
度引来的大话题，难得的实践派写书风格，对语法认识细致入微，这是一本硬书，在技术原创书中，
属于稀有“异数”之作。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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