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内容概要

　　本书内容理论联系实际，系统化组织。
全书由8章组成，涵盖了Android经典应用程序开发的各个方面，知识量巨大，技术要点清晰，结构紧
凑而精炼。
拥有本书后，结合Android公开的参考文档和示例代码，读者将可以基本掌握在Android经典应用层开
发领域的所有方面。
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作者简介

移动系统开发资深工程师，在Android领域具有完备的知识和前沿的技术，长期从事一线开发工作。
韩超是中国大陆地区较早参与Android系统开发的人员之一，也是中国大陆的Androidin(机锋网)开发社
区的核心成员和重要组织者之一；也曾经引领大陆各种相关技术人员进入Android领域，并组织参与国
内外的相关枝术交流。
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编辑推荐

Android经典应用程序开发是Android开发的一个主要方面，韩超编著的《Android经典应用程序开发》
在Android系统基本成熟的时刻推出，目标是为了引导和促进Android应用程序开发实现系统化、结构
化，让尽量多的开发者少走弯路，尽快夯实基础，创造出更多、更好的Android程序。
同时，本书内容尽量利用Android系统现有的资源，帮助大中华地区的读者跨越中-英文的鸿沟，让读
者学会高效地使用英文文档的同时，又能继续发挥东方民族思维缜密严谨、结构性强的优势。
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