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内容概要

这本久负盛名的 C++经典教程，时隔八年之久，终迎来史无前例的重大升级。
除令全球无数程序员从中受益，甚至为之迷醉的——C++ 大师 Stanley B. Lippman 的丰富实践经验
，C++标准委员会原负责人 Josée Lajoie 对C++标准的深入理解，以及C++ 先驱 Barbara E. Moo 在 C++
教学方面的真知灼见外，更是基于全新的 C++11标准进行了全面而彻底的内容更新。
非常难能可贵的是，《C++ Primer 中文版(第5版)》所有示例均全部采用 C++11 标准改写，这在经典
升级版中极其罕见——充分体现了 C++ 语言的重大进展及其全面实践。
书中丰富的教学辅助内容、醒目的知识点提示，以及精心组织的编程示范，让这本书在 C++ 领域的权
威地位更加不可动摇。
无论是初学者入门，或是中、高级程序员提升，本书均为不容置疑的首选。
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7.5.6  constexpr构造函数�268
8.2.1  用string对象处理文件名�284
9.1   array和forward_list容器�293
9.2.3 容器的cbegin和cend函数�298
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